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DE S.JU MUTANTERNA

Andreas " Silverskinnet” Marklund

De sju mutanterna ar det officiella konventsaventyret till Mutant — Undergangens arvtagare som
spelades vid Bords spelkonvent den 1-3 november 2002. Férutom sjilva dventyret innehaller texten en
presentation av det unga nybyggarsamhillet Ulkebo samt fem fértillverkade rollpersoner.

Det gar naturligtvis utmarkt att anvinda dventyret utan de medféljande rollpersonerna. Darigenom
kan De sju mutanterna anvandas som ett spannande introduktionsaventyr eller bakas in i

en pagaende kampanj. Det ar visserligen konstruerat som nybérjardventyr, men genom sma
modifikationer av motstandarnas antal och fardighetsvarden kan sl anpassa historien till en mer
erfaren re-grupp. For att underlatta detektivarbetet bér sl dessutom se till att en i gruppen star
forhallandevis nara chefen for Ulkebo milisgarnison, kapten Lanz. Milischefen kan exempelvis vara
rollpersonens farbror eller ha fungerat som chef vid ett tidigare milisuppdrag.

| forhallande till dventyret "Vid regnbagens slut” kan De sju mutanterna fungera bade fére och efter
det dventyret — antingen hamnar rp i Ulkebo pa vagen till den hindenburgska Bazaren eller sa virvas
de till Ulkebomilisen efter de dramatiska tilldragelserna i Hindenburg med omnejd, da de bér ha
skapat sig ett visst rykte som handlingskraftiga problemlésare.




BAKGRLND

Vi befinner oss i den pyriska nybyggarstaden Ulkebo. Ett
obetydligt men vdlméende jordbrukssamhalle mellan Hin-
denburg och den fruktade Muskézonen. For ett tiotal ar
sedan hdrjades trakten av De sju mutanterna: ett mordiskt
banditband under ledning av den skrackinjagande vildgalten
Maskis Dubbeltrynet. Terrorvildet nddde sin dnde under
en hard eldstrid i Ulkebo — Dubbeltrynet stupade och de
overlevande banditerna flydde handlést ut i 8demarken. Min-
net av De sju mutanterna bleknade snart till en ond skrona
och Dubbeltrynet blev en fantasifigur som anvindes for att
skramma odygdiga barn. Men under det senaste halvaret har
allt fordndrats. Fem fribyggarbosattningar kring Ulkebo har
skovlats av okdanda marodérer och milisen har funnit spar
som pekar mot De sju mutanterna. Skracken 4r tillbaka och
Ulkebo sjuder av oro. P4 tavernorna, palissaderna och ulkfal-
ten grasserar rykten om hdmndlystna banditer som atervant
for att vedergélla Dubbeltrynets dad.

Vad ingen i Ulkebo vet dr att Dubbeltrynet Gverlevde den
beromda eldstriden. Vad varre ar, under de senaste fem aren
har han fungerat som stadens borgmastare. Som namnet an-
tyder har Dubbeltrynet en kuslig formaga att dndra utseende
och numera upptrader han som respektabel gris vid namn
Fritz Gottrik. Detta identitetsbyte bottnar inte i nagot simpelt
flyktforsek — "Fritz Gottrik” utgr sjdlva kdrnan i en grundligt
uttdnkt plan. Det var ndmligen Dubbeltrynet sjdlv som valde
att uppl6sa De sju mutanterna. Efter en tid som bandithév-
ding insdg den sluga skurken att De sju mutanternas dagar
var raknade. | syfte att komma vidare i karridren arrangerade
han sin egen hidanfird, i formen av ett brinnande krutforrad
och ett forkolnat grisskelett. Darefter rakade han sina vild-
borst, ekiperade sig i en anstiandigt storrutig kostym och slog
upp en liten handelsbod vid Ulkebos marknadsplats: den
driftige naringsidkaren Fritz Gottrik var ett faktum.

En borgmaéstare ar fodd

Positionen som borgmaistare har Gottrik/Dubbeltrynet
erhdllit genom att gradvis introducera De sju mutanternas
omfattande skatter i Ulkebo. Dessa donationer har inte
bara genererat ett ndtverk kring Gottrik/Dubbeltrynet, de
har dessutom maijliggjort Ulkebos snabba férvandling fran
elandig utposthala till blomstrande jordbrukssamhaille. Detta
giller inte minst schaktroboten "Gravarn”. Detta hogtekno-
logiska underverk har revolutionerat dkerbruket och mojlig-
gjort kommersiell produktion av Ulkeboparer, som under det
senaste aret natt anda till de hindenburgska marknaderna.
De sju mutanternas gamla stéldgods utgor alltsa stommen i
Ulkebos nuvarande valstand.

Det 4r pd grund av dessa "blodspengar” som De sju
mutanterna atervant. Genom rykten och hemliga bestk i
Ulkebo har de kvarvarande banditerna listat ut hela historien:
att Dubbeltrynet blaste dem alla och att det surt férvirvade
stoldgodset nu avnjuts av torftiga bondrovar. Saledes har
banditbandet aterforenats med det enkla malet att kriva
tillbaka skatterna, i synnerhet Gravarn, som en gang uigjorde
De sju mutanternas packasna, under namnet "Bararn”. Det
senaste halvarets attacker utgdr ingenting annat dn en var-
ning till Dubbeltrynet: aterlamna stoldgodset eller do! Darfor
har banditerna efterlamnat tydliga spar som pekat mot De

sju mutanterna. Forst och frimst géller detta djupa hjulspar
fran banditbandets 6kanda kirra "Dodstroskan” — ett mini-
bussvrak draget av tre enorma pansdrer. Dessutom har de
mer prominenta bandmedlemmarna visat sig fér enskilda
nybyggare, och trakten éversvimmar av berattelser om folk
som sett savil den enégda monstertjuren Id som den skjut-
galna sotharen Harry Hat ute pa parakrarna.

Dessa varningar har delvis tjanat sitt syfte, da Gottrik/
Dubbeltrynet blivit totalt desperat. Daremot har han inga
planer pa att aterlamna stoldgodset, och han tanker inte hel-
ler 1ata nagra forvildade foredettingar 6delagga hans lysande
borgmastarkarriar. Med hjélp av sina lojala kontakter vid mi-
lisgarnisonen — den &rkekorrupta milissergeanten Manfred
och hans tva lakejer Gortz och Ruben — férséker han stoppa
De sju mutanterna genom att mobilisera hela Ulkebo. Férst
och frimst har han organiserat en uttkning av den ordinarie
milisen med elva knoppar, fran g fill 20, trots att milische-
fen, kapten Linz, menar sig ha situationen under kontroll.
Dessutom har han inlett ett hemligt bevakningsarbete till-
sammans med sina tre underhuggare. Nagra nitter i veckan
lamnar de Ulkebos premisser for att patrullera omgivning-
arna och forhtéra ensamboende farmare som de misstanker
for samarbete med De sju mutanterna.

Dartill har Gottrik/Dubbeltrynet funnit ett hemligt vapen:

en forhallandevis nyklackt ekoxe, som han haller fjattrad i
sin kdllare under borgmastarresidenset. | syfte att férvandla
denna ungkalv fill ett maktigt monstrum har han initierat ett
tidskravande uppgdédningsprogram och dgnar minst tva nat-
ter i veckan at naringsinsamling till den vixande oxen. Som
en del av detta svettiga projekt har Gottrik/Dubbeltrynet och
hans tre hejdukar sokt sig ned i utrokta kolkmalgangar, som
de anvander for att na in i nybyggarnas valbevakade jordkal-
lare.
Dessvarre har dessa aktiviteter alarmerat den standigt miss-
tdnksamma miliskaptenen Lanz. Denne har ndmligen upp-
tackt att sergeant Manfred och hans gossar ldmnar staden
om nitterna, tillsammans med en okdnd "fjarde man”. Han
tolkar detta som att ndgon i staden samarbetar med De sju
mutanterna. D& Ldnz 4r osdker pd Ulkebomilisens lojalitet
viljer han att fortsatta utredningen i det férdolda. Dartill till-
sdtter han en polisiar specialenhet som ska rapportera direkt
till honom. En enhet som naturligtvis bestar av re.

Rollpersonerna

re tillhor alltsa en nybildad specialenhet inom Ulkebomilisen.
Om du anvander de prefabricerade konventskaraktarerna ar
en rRp ordinarie milisman, namligen den plikttrogna paldggs-
kalven William Klovis. De tvriga tre har anlitats utifran — lyck-
oriddarna Rhea, Errol och peLta max. (For femhovdade lag
ingar dven bonuskaraktdren "Rattan Luger” i specialenheten.)
Uppdraget verkar enkelt: att delta i milisens mobilisering mot
den forestadende banditattacken. Vad inte ens Klévis kdnner
till ar att kapten Lanz éronmarkt gruppen for ett komplicerat
specialuppdrag. Den forhallandevis nytilltradde Klévis ar den
enda milisman som ager Lanz fulla fortroende, de 6vriga tre
ar utsockningar. Pa denna basis hoppas milischefen att grup-
pen ska besitta den integritet som kravs for att identifiera de
ljusskygga krafter som verkar inne i sjalva Ulkebo.




Miraklet Ulkebo

Historia

Ulkebo &r en ung nybyggarstad. Under De sju mutanternas
dagar utgjordes samhéllet av en handfull handelsbodar, en
krog och tvd ensamma ulkfarmar. P4 den tiden var Ulkebo i
forsta hand en marknadsplats for de fribyggare och zonfarare
som rérde sig i Muskézonens randomraden. Inbyggarna var
ett stravt slakie, bestdende av allskons fritankare och ensto-
ringar som sokt sig undan de hindenburgska storgodsbyg-
derna. Markerna kring Ulkebo var bade steniga och magra,
darfér utgjordes huvudnaringarna av zonfyndshandel, ekox-
jakt och begransad ulkuppfédning. I allt vasentligt var Ulkebo
en ddslig utposthala.

Allt férandrades genom Gottrik/Dubbeltrynet och hans
generdsa donationer av teknologiska underverk. Detta gal-
ler i synnerhet Grdvarn, som skapade goda férutsattningar
for ett livskraftigt akerbruk, genom att uppbryta och dika de
steniga markerna runt handelsbodarna. En annan viktig fak-
tor var det sa kallade "kraftsade” som Gottrik/Dubbeltrynet
medforde i fem enorma siackar: sma fron inkapslade i kom-
pakta kokonger av jord och ndringsamnen. Med hjalp av
spillningen fran den allt mer intensifierade ulkuppfédningen
byggde kraftsadet upp en bérdig jordman som bar robust
och vdlskapt foda. Avkastningens flaggskepp utgjordes av
"kraftparerna”: en sardeles mastig potatissort med dimen-
sioner som vattenmeloner.

De teknologiska innovationerna lade sdledes grunden fill
en rekordsnabb agrar revolution. Detta medférde snabb be-
folkningstillvaxt och Ulkebo fylldes snart upp av fribyggare,
pensionerade zonfarare och ett stérre antal lantarbetare fran
de aristokratiska storgodsen, som lockades av tanken att
odla sin egen lycka. Denna utveckling passerade naturligtvis
inte obemarkt i Hindenburg. Fér den kejserliga administra-
tionen betydde Ulkebos dignande skordar ett lovande be-
skattningsunderlag och for exakt fyra ar sedan, ar g2 p.t,, in-
lemmades staden "Ulkebo” officiellt i Pyrisamfundet, genom
ankomsten av en kejserlig skatteskrivare samt en femhovdad
milisgarnison under kapten Lidnz kompetenta befal.

Dags dato rymmer nybyggarstaden 147 skattebetalande
undersatar. (Och ungefar lika manga skattebefriade, dvs.
barn, gamla, invalider och andra icke-arbetsfora.) Men Ul-
kebo vixer fortfarande. Via den utposterade skatteskrivaren
forses administrationen i Hindenburg med kontinuerliga
rapporter 6ver stadens och i synnerhet parodlingens expan-
siva utveckling. Faktum ar att kejsarens man i Ulkebo redan
bérjat formulera storslagna visioner om "Ulkebomodellen”
som politiskt instrument i civiliseringen av de pyriska 6de-
markerna.

I skuggan av Muskézonen

P4 grund av nidrheten till Musktzonen &r det manga som
betvivlar nybyggarstadens &verlevnadschanser, trots den
agrara revolutionen. Den legendariske zonjigaren Zigge
Zmolk har exempelvis kommenterat i Polisgazetten att "folk i
Ulkebo blir lika fula och kndliga som sina pdrer”, och Kejsarens
handelskommissarie, Herbart Krooger, har latit meddela
att han “icke dmnar besoka Ulkebo forriin pdrakrarna tomis
pa ekoxirdck!” Dessvdrre praglas ocksa de hindenburgska
livsmedelsgrossisterna av dylik misstro. Kraftparerna och

diverse ulkprodukter har visserligen natt huvudstadens
marknadsdistrikt, men &n sa lange har radslan for zonsmitta
och annat osunt forhindrat avyttring av storre partier. | allt
vasentligt ar Ulkebo ett samhille pa gang, men skuggan av
Muskozonen kletar alltjamt som en stralningssjuk hinna éver
det spada miraklet.

Tyvérr vilar denna misstro pa ett gediget faktaunderlag.
For det forsta har stralningen en klart perverterande effekt pa
folk och fa. Visserligen &r stralningen svag, men tillracklig for
att orsaka en besviarande hog grad av slemhosta samt ske-
lettsjukdomar som knotskabb och vridarn (se appendix I1).
Bade nybyggare och ulkar plagas av missfall, dessutom lider
traktens varelser ofta av allskons hudsjukdomar, fran eksem
och lattare missfargningar till bolder och rinnande sar.

Ett annat hot utgdérs naturligtvis av monster, banditer och
andra kringstrykande oroselement fran Musk&zonens djup.
Bland de yttre faror som under den senaste femarsperioden
plagat trakten aterfinns tre smarre invasioner av den giftiga
gassldndan, ett par irrande terrorrobotar samt en langdragen
konflikt mellan tvd destruktiva prylsamlarsekter. Dartill bor
man filldgga det stidndigt ndrvarande hotet fran ekoxar och
kolkmalar. Darfor dr det inte sarskilt forvanande att konstruk-
tionen av en forsvarsduglig palissad utgjorde den kejserliga
garnisonens forsta prioritet.

Stadens struktur

Dagens Ulkebo omgardas av ett skyddande forsvarsverk.
Nagra avsnitt utgérs dannu av improviserade konstruktioner,
exempelvis sammanfogade bilvrak och hoskrindor, men
stérre delen bestar av ett fyra meter htgt palverk. Detta 4r
delvis uppbyggt av timmer, som forslats frdn Hindenburg
medelst prdmar och barkarlar, men i lika hog grad av lokalt
zonmateriel som jarnbalkar, trafikskyltar och lyktstolpar.
Innanfor palissaden utbreder sig sjidlva staden Ulkebo: en
kompakt liten historia pa cirka 6o boningshus och lika
manga forradsbyggnader. Bebyggelsen dr i huvudsak ett hop-
kok av sten, jarnskrot och markliga plastmaterial, dven om
det forekommer en del inslag av timmer. Konstruktionerna ar
skeva och kakarna framstar ofta som fallfardiga, men de halls
uppe genom den tdta sammanpackningens logik.

Trots den gyttriga bebyggelsen finns ett rudimentart ga-
tundt som stralar ut i en mittpunkt: marknadsplatsen. Har
ligger stadens tva tavernor, tre sma handelsbodar samt Fritz
Gottriks borgmastarresidens: tvd sammanldnkade husvagnar
av jumboklass, med en tillbyggd 6vervaning av trd och korru-
gerad plat. Vid handelstorget ligger milisgarnisonen, vilken
utgors av tva baracker i timmer och riksbyggengult tegel.
Utanfor palissaden ligger ett rutnat av ulkfilt och parakrar.
Odlingsomradet dr forhallandevis omfattande och stracker
sig nagon kilometer i varje rikining. Det dr delvis inhagnat av
taggtrad och bestréitt med enstaka vaktkurer, ddar milisméan
och bénder héller utkik efter banditer och plétsliga vaderleks-
forandringar. Dessutom finns en handfull ensamgardar haru-
te, bebodda av sirdeles kidrva bénder som héller sina grodor
under stdndig uppsikt. Utanfér odlingsomradena tar Muskos
ddemarker vid — en 6ken av stenkross, asfalt, glas och aska;
en kall och ogastvinlig intighet, emellanat punkterad av sma
grasbevuxna flickar, dar isolerade fribyggarfamiljer slapper
ut sina magra ulkar pa bete. En dagsmarsch fill vaster fran
Ulkebo begynner de aristokratiska storgodsbygderna, i soder
oppnar sig Malsjon, men mot dster leder 6demarken gradvis
in i den fruktade spokstaden vid Muskos hjarta.




Harry Hat - Frukat for sin vrede,
och avskydd fér sitt kalla hjarta.




AVENTYRET

Aventyret i korta drag

Forsta scenen inleds med den formella utndamningen av re:
s milisenhet. Ceremonin hélls pd milisens kaserngard och
leds av kapten Ldnz, under borgmaistare Cottriks och den
kejserliga skatteskrivarens myndiga &verinseende. Installa-
tionen avbryts plotsligt av buller, rop och skotlossning fran
marknadsplatsen: en ung och hungrig ekoxe har pa nagot
satt tagit sig in till Ulkebos hjarta.

Efter en kort strid mot den blodtdrstiga besten atervander
rP och den 6vriga milisen till kaserngarden, bara for att géra
en makaber upptackt: kapten Lanz ar mordad, borgmastare
Gottrik ligger medvetslos och den kejserliga skatteskrivaren
4r sparldst forvunnen. Borgmastaren vaknar snart till liv och
mumlar fram osammanhingande signalement som antyder
att De sju mutanterna varit inblandade. Den nye milischefen,
sergeant Manfred, beordrar darfér alla milisman att inta hog-
sta beredskap vid sina palissadposteringar.

Aterstoden av dventyret kommer forhoppningsvis att ut-
vecklas till en deckarhistoria. Det dr meningen att rp inte ska
noja sig med att hanga vid palissadposten, utan istallet borja
nysta i kapten Lantz mystiska dod. Mérdaren ar egentligen
Gottrik/Dubbeltrynet, som upplevde milischefens omutliga
utredningsiver som ett viaxande hot mot sin bormasterliga
position.

re har en rad ledtrddar att utga ifrin. Om de underséker
ekoxattacken upptécker de snart att besten férmodligen inte
kom utifrdn — den verkar ha gétts upp av nagon inne i sjilva
Ulkebo. Ett annat spar dr den férsvunna skatteskrivaren: en
figur som snart utpekas av borgmastaren som milischefens
mordare, men som egentligen utgdr sjalva kronvittnet. Om
rp vdljer att rota i milischefens journalbocker uppticker de
att nagon annan &r ute efter samma material, men de kan
andock hitta besynnerliga anteckningar om "den fjarde man-
nen”. Slutligen kan rp sondera olika lokalhistoriska fenomen
som Gottriks donationer och det markliga tknamnet Dub-
beltrynet.

Genom dessa understkningar bér re smida ihop en indi-
ciekedja som ger vid handen att milissergeant Manfred och
borgmaistare Cottrik 4r inblandade i mordet pd miliskapten
Ldnz. Indicierna bor ocksa antyda att borgmastare Gottrik
och Dubbeltrynet skulle kunna vara en och samma person.
Dessvarre leder undersokningarna dven till att Gottrik/
Dubbeltrynet identifierar ke som en riskfaktor. Han beordrar
Manfred att arrangera ett 6verfall pa re och en mork kvall at-
tackeras gruppen av fem maskerade busar, bevapnade med
skarpréattarpistoler och otacka narstridsvapen.

Slutscenen inleds med en anlagd brand i stora spannmals-
magasinet vid det dstra palissadavsnittet. De sju mutanterna
trader in i Ulkebo genom stadsporten, men pa grund av
branden finns inga miliser pa plats som kan stoppa dem. Det
vill sdga, inga miliser utom re:s enhet. Utfallet av den stora
uppgorelsen beror pa re:s agerande. Om de véljer att hjilpa
borgmastaren har de en rimlig chans att samfillt besegra
De sju mutanterna. re utses i sadana fall till stadens hjaltar,
men st skall ocksa ldsa upp en sarskild epilog som klargor for
spelarna att de blivit blasta av Dubbeltrynet. Valjer de istallet
att samarbeta med De sju mutanterna har rp mojlighet att
forhandla fram fordelaktiga villkor for Ulkebo: nybyggarna

far behalla den mirakulésa Badrarn/Grdvarn, mot att re:s
milisenhet assisterar banditerna i striden mot det svinaktiga
Dubbeltrynet.

Oppningsscen

Aventyret bérjar tidigt om férmiddagen den 22 september,
i Kejsarens ar g6. Platsen ar Ulkebomilisens kaserngard: en
oansenlig grusplan som pressats ihop mellan tva l[angsmala
militarbaracker. Det dr en osedvanligt blot och ruggig host-
dag. Grusplanen ar delvis upplost av ett strilande, svaveldof-
tande regn och de marka skyarna antyder att annu mer vata
dr att vdnta.

| kaserngardens centrum stér fyra stelfrusna figurer i stram
givakt: Rhea, Errol, DELTA max och Klévis. Mittemot dessa
tronar den resliga milischefen, kapten Ldnz, dagen till dra
iford kejserlig paraduniform med ordnar och epéletter. Sce-
nen forestidller en militdr installationsceremoni. Denna dag
upprattas namligen ytterligare en milisenhet som ska bista
Ulkebo garnison i forsvaret mot De sju mutanterna. En enhet
som naturligtvis bestar av rollpersonernas dyngsura skara.
Med sin dundrande stimma deklarerar kaptenen att Rhea
"harmed, i Kejsarens namn, utnamns till extraordinarie mi-
lisman nr 12 vid Ulkebo garnison”, Errol till nr 13 och peLta
MAX nr 14. Detta nyutndmnda milisfolk "skall inga i samma
enhet och tjana under den ordinarie milismannen William
Klévis rattrogna och palitliga befal.”

Trots de torftiga omgivningarna sker alltsd upprittandet
i formen av en liten ceremoni, som &ven inkluderar den
kejserliga skatteskrivaren och borgméistare Gottrik. Efter
utnamningarna haller kapten Lanz ett kort tal om den fara
som hotar Ulkebo. Han beskriver De sju mutanterna som en
hord zonsjuka banditer, drivna av missriktad hamndlystnad:
"De har atervant fran sina smittohall i Muskos djup, i akt och
mening att hamnas sin hévding genom att ofreda anstindiga
pyriska nybyggare. |a, de tanker lata Kejsarens goda skattebe-
talare betala for det fruktansvarda Dubbeltrynet, som draptes
har, i det vi idag kallar Ulkebo, under en eldstrid mellan ban-
diternas horder och en handfull pyriska fribyggare!” Det 4r sa-
ledes ett tungt ansvar som vilar pa rollpersonernas axlar — de
ska forsvara Kejsarens goda skattebetalare mot banditernas
forryckta vrede. Kapten Lanz understryker att milisenheten
ska rapportera direkt till honom, sen avbryts svadan av ett
brak och skrackslagna skrin utifrin marknadsplatsen. Nagon
avfyrar en muskot, en annan ropar "Ekoxel” Alla milisman
som befunnit sig i barackerna rusar ut pa marknadsplatsen
och re dras med i tumultet.

Det visar sig att en ekoxe pa nagot satt lyckats bryta sig
igenom palissaden. Exemplaret ar [dngt ifran fullvuxet — det
mater ungefar en storvuxen manniskokarl ver ryggskoldarna
— men tillrackligt stort fér att férorsaka panik och férédelse.
Besten har redan smulat sénder borden utanfér tavernorna,
krossat vdggen pa en av handelsbodarna och klippt av be-
nen pa den stackars handelsbodsigaren, som kralar runt pa
backen i en fafang flykt undan de dreglande kiftarna. s. bor
se fill att ke omedelbart hamnar i handelsernas centrum. Nar
milismannen springer ut pa marknadsplatsen l[amnar ekoxen
handelsbodsagaren darhédn och tjurrusar rakt mot DELTA MAX
glansande bringa.




En kort strid foljer och genom en samfilld insats lyckas Vid palissaden
milisen drdpa den unga besten innan den fororsakar annu  Klovis och hans enhet posteras vid ett trettio meter langt
allvarligare skador. Dock finns det ingenting som hindrar att  palissadavsnitt, en milisenhet till vinster om stadsporten.
rP adrar sig nagra blessyrer. Ge dem 1 eller 2 sg ensamma  (Som bestar av ett tredubbelt lager grova timmerstockar,
mot monstret, innan den évriga milisen far mojlighet att at-  forstarkta pa utsidan med jarnbeslag och skéldar av korru-
tackera. Nar ekoxen slutligen avlivats bildas en folksamling  gerad plat.) Sjdlva palissaden utgtrs hadr av timmerstockar
kring kadavret och den gamla zonjdgaren Metz anldnder  och ett hundratal lyktstolpar som snurrats ihop till ett tajt

blixtsnabbt fér att ta vara pa det dyrbara ekoxkottet. palverk. Langs re:s stricka leder enkla trastegar upp till tva
sméa avsatser med plats for en vakt vardera. P4 marken pa
Ingen rast, ingen ro! mellan avsatserna ligger en liten cementerad eldplats med

Innan nagon hinner pusta ut hors upphetsade rop fran ka-  tva enkla trabankar, dar den ovriga vaktstyrkan forvantas sitta
serngarden. Atervindande milisman har ndmligen gjort en  pa standby.
makaber upptackt: mitt pa den leriga grusplanen ligger tva Det kommer inte att ske sarskilt mycket vid re:s palis-
liviosa kroppar, i en vaxande pol av blod och regnvatten. Vid  sadpost. | alla fall inte fore sergeant Manfreds overfall och
en narmare undersokning visar det sig att kropparna stam-  De sju mutanternas slutliga ankomst genom stadsporten.
mar fran Kapten L4dnz och borgmastare Gottrik. Den forra &  Det svaveldoftande regnet strilar konstant over savil re
dod, med fyra skott i balen, medan den senare ligger med-  som pardkrar, och de grdmérka skyarna blir bara tyngre och
vetslds med en bastant bula i bakhuvudet. Dessutom obser-  dystrare i takt med att tiden lider. Ute pa odlingsmarkerna
verar nagon att den kejserliga skatteskrivaren ar forsvunnen  kan de se fridsamma ulkar, ndgra bénder som hackar bland
fran platsen. Gottrik vaknar snart till liv och mumlar htgljutt  parerna samt enstaka milisman som inspekterar taggtradsin-
och osammanhidngande samtidigt som han stirrar vilt om-  hdgnader och ser allmant viktiga ut. Efter morkrets inbrott
kring sig fraser om en enorm enogd tjur och en svart hare  —vilket sker tidigt, ndgon gang under eftermiddagen — sianks
med dubbla skjutjarn. en marklig tystnad over platsen. Odlingsmarkerna téms pa
Denna referens till De sju mutanterna utgér naturligivis  folk och fa. Ibland hors dova brol och hysteriskt kackel utifran
ett klassiskt fall av desinformationsspridning. | sjalva verket ~ stenoknen och nagra ganger ser re mystiska ljussken som
ar det Gottrik/Dubbeltrynet som mordat Lanz. Den sluga  passerar forbi ute i nattmorkret, men i évrigt ar allt stilla och
skurken insag att miliskaptenen var honom pa sparen och  odsligt.
arrangerade darfor scenen med ekoxen med hjélp av sina tre RP har ingen kontakt med 6vriga milisenheter och de
trogna underhuggare, som helt enkelt slappte ut besten frin  besoks varken av Manfred eller ndgon annan &verordnad.
borgmaistarresidensets killare. Bulan i borgmaistarens bak-  Denna slapphdnta organisering kommer férmodligen att
huvud dr helt sjdlvforvallad; framalstrad genom Dubbeltry-  irritera Kldvis — "detta skulle aldrig ha tillatits under kapten
nets bemastring av mutationen Kroppskontroll. Lanz befdl!” Men det bér samtidigt ge re en antydan om att
Intentionen var att dven skatteskrivaren skulle rojas ur  vikfiga ting sker pa annat hall, dessutom bor enheten inse att
vigen, da dennas nitiska tjansterapporter till Hindenburg  de knappast kommer att saknas om de foretar egna under-
utgor en irriterande motvikt till Gottriks/Dubbeltrynets lokala ~ sékningar inne i Ulkebo.
maktbas. Men den lede skurken raknade inte med skatteskri-
varens dolda sprinterresurser: innan Gottrik/Dubbeltrynet | ekoxens tecken
hunnit placera den ftredje revolverkulan i miliskaptenens  Ekoxsparet kan undersokas pa tva platser. Forst och framst
brést hade den torre lille mannen forsvunnit sparlgst fran  kan re inspektera det palissadavsnitt som ekoxen brot sig
mordscenen. igenom, enligt den teori som snart fastslas av saval milisen
Tillbaka till kaserngarden. En kaofisk scen. Gottriks/ som civilbefolkningen. Det aktuella palissadavsnittet ar
Dubbeltrynets hanvisning till De sju mutanterna tar snabbef-  onekligen en svag punkt i Ulkebos férsvarsverk: det utgtrs av
fekt och snart surrar kaserngarden av paniskt babbel: har De  nagra sammanldnkade héskrindor, ett bilvrak samt en stérre
sju mutanterna redan trangt in i Ulkebo? Da kaptenen &rdéd  mangd tunnor och sandsickar. En av hoskrindorna har knuf-
tas befilet av milissergeanten Manfred, som beordrar alla  fats at sidan och nagra av sandsickarna har rivits sénder, i
milisman, inklusive re, till sina posteringar vid palissaden. ovrigt har inkraktaren inte efterlimnat nagra spar. Den leriga
Nu ar det meningen att re ska borja undersoka omstiandig-  marken &r full av fotspar, i synnerhet fran grova 6verlevnads-
heterna kring miliskapten Lianz dod, trots Manfreds strikta  kdngor, daremot upptiacker Klovis milisgrupp inga avtryck
order om vaktjdnst. re har en rad anledningar att ana ugglor  som skulle kunna harstamma fran en tva meters ekoxe.
i mossen. Forst och framst sjalva ekoxattacken; kom den inte Cirka femtio meter utanfor den provisoriska palissaden,
lite val lagligt for att vara en slump? Dessutom vet Klévis  ute pa en pardker, kan re se byns stolthet, Gravarn, som
— miliskaptenens fortrogna — att den mordade miliskapte-  makligt men otréttligt dikar ut de vidstriackta markerna.

nen arbetade pad en egen utredning av ytterst konfidentiell ~ Rollpersonen peLta max —en klassisk Lingo-BOBB — kan for-

karaktar. Klévis kdnner inte till ndgonting om utredningens  séka kommunicera med maskinen, trots att Grévarn 4r trog

innehall, men han vet att Ldnz férde noggranna anteckningar, i tanken och "talar en ytterst primitiv dialekt”. Om spelaren

som formodligen star att finna pa kontoret eller i tjdnstebo-  stiller de ritta fragarna kan DELTA max didrigenom luska ut

staden. att Gravarn inte sett nagot monster passera platsen, dar den
En tredje anledning att ana orad ar naturligtvis den for-  gravt under de narmaste 27 timmarna.

svunna skatteskrivaren. Besoket vid palissaden bor alltsa ge vid handen att ekoxen

Om re ar troga far si forsoka knuffa igdng dem. Exempel-  formodligen inte kom utifran, i alla fall inte vid den férmoda-
vis kan zonjagaren Metz sdka upp dem under vaktpasset och  de tidpunkten. Denna misstanke bekriftas genom ett besok
beratta om sina markliga fynd i ekoxens mage. hos zonjagaren Metz, som huserar i ett friggebodsliknande




skjul mitt inne i Ulkebo. Framfor skjulet har Metz byggt en
kompakt liten cementveranda dar han for narvarande rensar
den sonderpepprade ekoxen, assisterad av byfanen Joéran och
beundrad av en andaktig barnaskara.

sL bor framhalla den motbjudande stank som vaxer kring
re ndr de traskar langs den smala kakstadsgatan mot Metz
veranda. Den Arrade gamla skorven har dgnat hela dagen at
att ta ur kadavret och hunnit férdela det dyrbara innanmitet i
lador och hinkar av alla tdnkbara storlekar. Med Jarans ivriga
hjalp har Metz precis bérjat insaltningen av oxmjilten — det
sa kallade "jolmsmaéret” — och re invigs snabbt i zonjaga-
rens funderingar kring torrsaltningens fordelar i forhallande
till den dominanta saltlaken.

Faktum dr att Metz talar som eft vattenfall. Férutom insalt-
ningstekniker vill han garna beradtta om ekoxens maginnehall,
som han finner minst sagt férbluffande. Innan re hinner pro-
testera slapper Metz insaltningen och visar dem en bastant
plattunna dar han témt monstrets magsack. Férutom nagra
timmerkubbar och en del jarnskrot utgérs maginnehallet av
cirka 30 liter grén smet, vilket Metz identifierar som smilta
kraftparer. Han forklarar att detta &r en sirdeles naringsrik
parsort, som nagra av Ulkebos finaste parodlare producerar
med hjalp av ett kraftsade fran den gamla tiden.

Har berittar Metz en kortfattad version av Ulkebomiraklets
historia — en berittelse som dven Klovis kanner till, i alla fall
i stora drag. Den gamla zonjagaren betonar att det var Fritz
Gottrik — den driftige naringsidkaren — som skapade Ulkebo.
"Innan Gottrik kom var det bara nagra skithus, fulla banditer
och elandiga ulkar pa den har platsen!” Det var Gottriks hog-
teknologiska handelsvaror som férandrade allt: dels den fan-
tastiska Grdvarn, men ocksa allt kraftside som den driftige

JOLMSMOR

"Att friligga mjalten ar inte litt. Du far
inte missa en enda ging med kniven.
Sedan giller det att forsiktigt lyfta ur
mijalten. A hir krivs viss karlek. Det sigs
att det godaste jolmet far du om mjilten
avlagsnats med karleksfull hand. Men
det kan ju i och for sig vara skrock. Sedan
kommer den stora fragan. Torrsaltning
4r forstas riktigt bra. Med en torrsaltad
jolmsmérskiva som garnering pa biffen
far du en smakupplevelse som slar
ugnsbakad rubbitbiff med knasalingder.
Men 4 andra sidan, du himmelska

smak, dr det fantastiskt med tva nykokta
Ulkebopirer som fatt lega och dra en
halvtimme i saltlaken. Da far J6nz Beluga
sdga vad han vill. Inte ens en hamnare

skulle kunna dra mig fran middagsbordet”

Metz — om svdra Jolmsmérsbeslut

ndringsidkaren funnit inne i Muskostaden under sin tid som
zonfarare. "For det var det daringa fornsadet som gav oss fin-
jordarna och kraftparerna!” som Metz summerar miraklet.

Metz betonar att kraftsadet — eller "fornsadet” — ar mycket
dyrbart. Det utvinns pa en hemlig plats inne i djupaste
Muskozonen och anskaffas till Ulkebo genom séarskilda zo-
nexpeditioner som Gottrik utsdnder vartannat ar. "Sa den
har babisen har gétts upp med finmaat'n”, myser Metz med
nagot som liknar 8mhet i résten. "Nagon har lagt ner tid och
resurser pa'n. Nagon dlskade den har oxen!”

Metz berattelse borde forstarka re:s misstankar: ekoxen
kom med storsta sannolikhet inifrain Ulkebo. Metz kan
beritta att Ulkebos storsta producenter av kraftparer ar
Hiena Ring och gubben Lambert, och att bagge forvarar arets
skordar i jordkallare inne i sjalva Ulkebo. Bagge residerar i
narheten av det stora spannmalsmagasinet, vid dstra palis-
sadavsnittet.

Den lede pdrtjuven

Bestket hos Metz leder méjligen till att re séker upp de tva
vilrenommerade pirodlarna. | sadana fall far Klovis milis-
grupp veta att dessa har problem med parstolder. Fru Hiena
Ring ar mycket hjdlpsam och bjuder gdrna pa nagra skvattar
tokgroning samtidigt som hon berattar om sina bekymmer:
stora kvantiteter kraftparer, cirka 100 kilo, som gradvis for-
svunnit fran jordkallaren under de senaste fem-sex veckorna.
Hon forklarar att traktens parodlare ofta har problem med
kolkmalar som graver djupa kolkgéngar in i jordkallarna, dar
de vantar pa att ouppméarksamma kéllarbesokare ska trampa
ner i fAngstgroparna. Under sommaren har man emellertid
gjort en massiv insats for att réka ut gdngarna och i samman-
hanget drapt ett tiotal malfiskar. Hennes teori dr darfor att
tjuvarna tagit sig in i parforraden via dvergivna kolkgangar.

Gubben Lambert har samma bekymmer, men han ar inte
lika valkomnande som fru Ring. Nar Klévis enhet anlander
till den skeva garden viftar han med ett enormt armborst och
skriker at dem att uppge sitt drende. Sker re:s besok relativt
tidigt i aventyret kommer de att fa folja med pa partjuvsjakt,
for gubben har precis sett en skum typ slinka ner i kallaren.
Lambert utgar naturligtvis fran att inkraktaren dr "péartjuven”,
men i sjédlva verket ror det sig om den kejserliga skatteskri-
varen, som gémmer sig efter den traumatiska hdndelsen pa
kaserngarden. Darigenom far re alltsd en chans att fanga
sjalvaste kronvittnet levande. Har snubblar re dessutom pa
en kolkgdng dar de finner ledtradar som antyder att en hog
kejserlig ambetsman &r inblandad i parstolderna. (Se stycket
"Kejsarens skatteskrivare” for mer information.)

Om re anldnder relativt sent i dventyret ar allt redan dver.
| ett trad mitt pa garden, bakom gubben Lambert, hanger
namligen skatteskrivaren, uppochner och tamligen sén-
derskjuten. Gubben Lambert berattar stolt om infangandet
av den lede péartjuven: en redig insats som leddes av den
handlingskraftige sergeant Manfred och hans dugliga gos-
sar Gortz och Ruben. "Det 4r sa vi behandlar partjuvar har i
trakten!” grinar gubben Lambert.

Miliskaptenens journaler

Da Klovis kanner till milischefens hemliga utredning ar det
mojligt att re soker igenom salig Linz kvarlatenskaper.
Detta dr dock lattare sagt an gjort. Omedelbart efter kasern-
gardsdebaclet beordras Manfred av Gottrik/Dubbeltrynet att
forstora kaptenens journaler, i syfte att undanrsja all infor-




mation som skulle kunna misstiankliggéra borgmastaren.  minifénster. En dorr som enligt Klovis leder till kaptensbosta-
Kort darefter, cirka en halvtimme efter att Klovis milisgrupp  den. (Om e anldnder till platsen efter Manfred star dérren
kommenderats till palissaderna, genomséks kaptenskonto-  naturligtvis pa glant...)

ret av Manfred, Gortz och Ruben. En timme senare flyttas Tjanstebostaden bestar av tvad rum: ett sovrum samt ett
uppmarksambheten till tjdnstebostaden, dér de tre lakejerna  litet arbetsrum med jarnkamin. Allt dr mycket valordnat
finner och branner kaptenens hemliga journaler. och prydligt. Inne i sovrummet hinger ett antal vdlpressade

re maste alltsd agera snabbt om de ska ha en chans att  kaptensuniformer i pyrisk standardmodell, men mérkligt nog
hitta stoffet. Och dven om de agerar i réttan tid féreligger  inga civila ombyten. (Hér erinrar sig Klovis att salig Lanz lev-
naturligtvis en stor risk att de uppticks av Manfred och hans  de for sitt arbete och emellanat, efter ndgra muggar tokgro-
gossar. Utfallet av en sadan situation beror pa gruppens  ning, brukade mumla att "Milisen dr min familj, uniformen
upptradande. Om de beter sig hotfullt, eller gér ndgot annat  mitt hem.”) Dessutom rymmer bagge rummen prydliga tra-
dumt, utvecklas upptackten till en spontan strid. Manfred  var av den hindenburgska upplagan av Polisgazetten: travar
kommer i sadana fall att forsoka tillkalla forstarkningar och  som faktiskt visar sig innehalla kompletta argangar, fran ar
dr inte re snabba att tysta den ylande milischefen kommerde  8g p.t. och framat. P4 ett litet bord framfér kaminen, bredvid
att hamna i en mycket allvarlig — 1as omajlig — situation. Det  en vacker kristallflaska innehallande en rokdoftande vatska
troligaste ar andock att re forsoker tala sig ur situationen,  (si: urgammal jamtlandsk whiskey fran Muskos djup), star
vilket resulterar i att Manfred ger dem en rejdl utskallning,  en liten traram med ett kornigt svartvitt fotografi. Motivet
hotar med disciplindra atgarder och eskorterar dem till palis-  &r en ung och mycket stolt Lanz iférd klanderfri sergeantu-
sadposteringen. Skoter re korten vl blir det inga ytterligare  niform. I famnen héller han den markliga men respektingi-
konsekvenser, férutom att Manfred haller dem under extra  vande metallpjds som re kénner igen fran kaptenskontoret.
uppsikt. Men om s. bedomer att re spelar ut en dalig bluff P4 en méssingbricka vid ramens underkant aterfinns den
resulterar upptackten i att Gottrik/Dubbeltrynet beordrar ett  inpriglade textraden: "For viljan, riatten och mannamodet;
overfall senare samma kvall. (Se avsnittet "Overfallet” fér mer ~ for den kejserliga ordningen; Nordholmia, 83 p.t.”

information.) Den hemliga journalen ar gomd i en av unifor-
merna. rp hittar stoffet om de uttryckligen soker efter undan-

En hemlig journal gomda dokument och dessutom lyckas med lakttagelsefor-
Kontoret utgdrs av en liten och tamligen spartansk cell,  maga. Det ar en forhallandevis nyGppnad journalbok — forsta

innehallande ett skrivbord, ett massivt arkivskdp, en smal  anteckningen rér den 4 april innevarande ar. Det ar dock ratt
brits samt ett vapenstill med tva vilskotta skarprattarkar-  mycket anteckningar och Lanz handstil &r allt annat &n latt-
biner. Bakom skrivbordet hidnger ett véldigt oljeportratt av. genomtringlig. Efter en timmes studier kan Klovis alternativt
kejsaren och i taket har kaptenen arrangerat en marklig men  DELTA max summera det viktigaste: Ldnz hade upptdckt att
tamligen respektingivande mobil: en praktig silverglansande  fyra individer inne i Ulkebo regelbundet ldimnar staden efter

metallpjas, med tunnliknande kropp och lang veckad snabeli  morkrets inbrott. Han tycks ha identifierat tre av dem, kallade
ett obehagligt, nastan hudliknande material. (s.: En retrode-  den "den oduglige M och hans biffkrak.” Daremot har han
signad Nilfisk-damsugare av arsmodell 2036. ) problem med "den fjirde mannen”, som tycks ha vidtagit

Oavsett ndar de besoker kontoret kommer re inte att  vissa atgdrder mot eventuella observatorer. En typisk anteck-
hitta nagra som helst lamningar av utredningsmaterialet.  ning lyder:
Arkivskapet innehaller manga dokument, exempelvis patrul-
leringsscheman, enrolleringslistor samt fyra ars skord av of-  Den 11 augusti. Har sett dem igen. Andra gingen pa en vecka. Den oduglige M ock
ficiella milisrapporter, fran det forsta krogsslagsmalet till den  hans biffkrik i samlad trupp. Har de riddjur som vintar utanfér palissaden? Den
senaste kolkmalsutrokningen i gubben Lamberts jordkallare.  firde mannen anslst nigot senare. Omjlip att identifiera. Tycks andra gingstil och
Diremot finns dar ingenting som skulle kunna harréra fran kroppshillning. Formodligen van att maskera sig. Alla tillbaka innan gryningsljuset.
en hemlig utredning. Lit av biffkriken baltade pi det vinstra. Eventuell stridsblessyr. Har de varit ute
Om rep soker igenom kontoret efter Manfred finner de at-  med de 77
minstone tydliga spar efter lakejernas framfart, for det rader

inga som helst tvivel om att nagon genomsokt premisserna, Fran och med den 17 augusti foljer observationerna ett nytt
pa jakt efter nagot slags dokument. Saval skrivbordsladorna ~ ménster: nar de fyra figurerna atervander fran sina rader ar
som arkivskapet har tomts pa golvet och allskéns protokoll  de "oerhort nedsmutsade” och bar oftast med sig "synnerli-
ligger utslangda over hela sceneriet. re bor inse att det inte  gen tunga sackar”.

handlar om nagot vanligt inbrott, da varken skraprattarkarbi- Anlander rp efter Manfred liknar tjanstebostaden ett veri-
nerna eller takmobilen rérts av inkraktarna. tabelt bombnedslag. Golvet ar tackt av uniformer, tidningar,

Den lilla tjanstebostaden ligger ute i gyttret pd andra sidan  vedklabbar och glassplitter. Dessutom vimlar det av leriga
marknadsplatsen. Klévis kanner emellertid fill vigen och  avtryck frdn grova tverlevnadskéngor. (Ett skodon som dess-
leder gruppen till det fallfirdiga tvavaningsrucklet. Ingdngen  virre dr extremt vanligt i Ulkebotrakten. Bars bade av milis-
till Ldnz bostad 4r beldgen pa innergarden, som &r fullbe-  mén, bonder och zonfarare.) Det 4r alltsa tydligt att ndgon
lamrad med skrot fran alla mojliga tidsaldrar, exempelvis skt igenom bostaden. Om re uttryckligen soker efter hem-
stalburar med halvdéda men smakacklande honor, nagra  liga dokument och dessutom lyckas med lakttagelseférmaga
rostiga cykelramar och en bastant cementblandare 6vertackt  kan de hitta de branda resterna av kapten Linz journal. Det
med markliga malningar fran den gamla tiden. (su: DELTA  &r omajligt att se vad det star, férutom tva fransiga fragment:
Max ser att det ror sig om antikrigsgraffiti mot nagot som  det ena med orden "...fiisrde mannen anslot nagot senare.
kallas "gw3".) En grovhuggen trappa i sten och cement leder ~ Omojlig att identifi...”, det andra med "...tunga sackar..”
en vaning upp till en platforstarkt tradorr med hjartformat  Lanz kanner dock igen papperstypen — grov, gulnad och




linjerad — som det standardiserade materialet for kejserliga
journalbbcker.

Kejsarens skatteskrivare

Den kejserliga skatteskrivaren &r sparlost férsvunnen. Om re
konfronterar Manfred med frdgor omedelbart efter kasern-
gardsdebaclet, mumlar han nagonting om att skatteskrivaren
verkar ha kidnappats av De sju mutanterna. Dérefter harklar
han sig och forklarar att Klévis milisenhet inte ska dgna sig
"at den detaljen”, utan att de hér hemma vid palissaden.

Cirka tva timmar efter mordet kan re hora ljudet av en
klagande mistlur. Klovis kdnner igen litet — det ar borg-
mastare Gottriks mistlur som kallar fill allman samling pa
marknadsplatsen. En halvtimme efter signalen vimlar mark-
nadsplatsen av oroliga nybyggare. Dessutom verkar det som
nastan alla milismén lamnat sina posteringar for att lyssna
till borgmastaren. Stamningen dr spand. Folk har samlats i
sma mumlande grupper och manga blanger misstanksamt
mot Rhea, Errol och DELTA MAX.

Plotsligt ppnar Gottrik ett av de stora fonstren pa resi-
densets évervaning. Bredvid honom star Manfred, med eft
synnerligen sjdlvbelatet uttryck i det genomludna ansiktet.
Borgmastaren slar ut med armarna och inleder sitt anféran-
de med att mala upp den stora forlust som i och med kapten
Lanz dod drabbat bade Ulkebo och Pyrisamfundet: "Han var
en man som levde for att dvervaka den kejserliga ordningen; som
levde fér att vi andra skulle kunna sova tryggt om ndtterna.”

Efter en konstpaus borjar Gottrik/Dubbeltrynet tala om
den férsvunne skatteskrivaren. Med bekymmertjock stamma
forklarar borgméstaren att milisen dessvérre funnit tydliga
spar som ger vid handen att skatteskrivaren var inblandad
i mordet. Kanske till och med den som hall i det dédande
vapnet. P4 grund av skallskadan minns borgmaistaren inte
sarskilt mycket av kaserngardsdebaclet — "férutom den direkia
ndrvaron av tvd alltfor vilkinda nidingsmdn™ — men han refe-
rerar till "den nya milischefen, herr Manfred Magg, som funnit
graverande spdr inne pa skatteskrivarens kontor!”

Han avslutar med en uppmaning till hela Ulkebo: "En
kallblodig mérdare ggmmer sig ndagonstans ddrute. En kallblodig
mdrdare som samarbetar med Dubbeltrynets gamla kumpaner.
Darfor dr det varje nybyggares plikt att rapportera allt misstdnkt
till milisen.”

Efter det korta talet skingras folkmassan och de flesta ny-
byggarna gar hem fill sitt, dven om en del hanger kvar kring
tavernorna for att diskutera handelseutvecklingen. Under
eftermiddagen kan re se milisenheter som séker igenom hus
efter hus langs de tranga gatorna. Sarskilt nitiska ar Manfred
och hans tva lakejer: en enhet som faktiskt far forstarkning
av borgmastare Gottrik sjalv, som bevapnat sig med en av-
ancerad repeterpuffra fran den gamla tiden. (sv: En k-pist.)
Det dr mojligt att rp soker igenom skatteskrivarens kontor:
en kall och ogéstvanlig kontorscell, som inhysts i milisgar-
nisonen. Likt kaptenskontoret innehaller detta arbetsrum ett
skrivbord, en brits och ett massivt arkivskap. Det sistndmnda
4r fyllt med allskéns tungldsta protokoll och rapporter fran
ar g2 och framat, men dér finns ingenting av intresse. Olikt
kapten Lanz utrymmen finns det heller ingenting som tyder
pa att skattekontoret blivit genomsokt — en observation som
mojligtvis kan vara av intresse for re:s indiciebyggande. (Da
Gottrik/Dubbeltrynet havdade att Manfred funnit graverande
ledtradar pa skatteskrivarens kontor.)

Skatteskrivaren har som bekant gomt sig i gubben Lam-

berts jordkallare. Om inte re ar ohemult troga bor de ges
en rimlig chans att finga honom levande. Gubben Lambert
har sett skatteskrivaren slinka ner i jordkallaren, men tror att
det rér sig om en partjuv. (Se avsnittet om gubben Lambert i
avsnittet "Den lede pdrtjuven”.) Da re bar milisuniformer ber
Lambert enheten eskortera honom ner i mérkret, for att géra
processen kort med "roffarkraket”.

Kdllaren 4r kall, fuktig och ovdntat stor — ungefdr en fot-
bollsplan, men indelad i sma labyrintlika gdngar. Dessutom
ar det osedvanligt lag takhéd — 160 e¢m, vilket borgar fér en
tamligen klaustrofobisk atmosfar. Overallt lings viggarna
star stora kar och larar fyllda med de robusta kraftparerna,
men dar finns dven en hel del annat av intresse: plasttunnor
med tokgréning, nagra enorma ulkostar, en fjardedels ekoxe
och mycket annat.

Plstsligt trampar en re rakt genom golvet ach faller ner i
en tre meter djup fangstgrop. En tung stank av rutten fisk slar
emot samtliga och den rp som landar i gropen maste sla ett
Fys-slag eller krdkas hejdlést i 176 sr. (Géller e] peLTA Mmax!)
Gropens botten 4r gyttjig och &vertdckt av ruttna pérer och
grova fiskfjall. Dessutom sluttar den svagt nerat och utveck-
las pa ena sidan den fill en meterhdg tunnel som férsvinner
ner i underjorden. "Kolkmal!” friser gubben gubben Lambert
och slanger ner ett rep at den stackars rollpersonen. "Dom
dr formakat aktiva i ar. Men jag tror vi rikte ut den sista besten
forra manaden!”

Innan rollpersonen dras upp ur gropen uppticker han
eller hon négonting hogintressant: fotspar fran grova tver-
levnadskangor syns pa flera stillen nere i kolken. Soker re
igenom kolken och lyckas med lakttagelseférmaga finner
de dessutom en grov kopparring med inskriptionen "Vilja,
ratt och mannamod”. Klévis kanner igen smycket som en
kejserlig ambetsring, som bars av administratérer samt hoga
befil inom armén och polisstyrkorna. Spontant kan Klavis
tanka sig tre personer i Ulkebo som forlanats dylika insignier:
kapten Lanz, den kejserliga skatteskrivaren och mojligtvis
borgmastare Gottrik.

Det finns en mojlighet att rp forsoker ta sig igenom kolk-
gangen. Projektet &r smutsigt, trangt och obehagligt, men
klart genomftrbart. Efter en halvtimmes klaustrofobiskt kra-
lande kammer de upp i utkanten av ett ulkfilt, cirka 5o meter
utanfor palissaden. Kolkgédngen ligger ndgorlunda dold i en
tuva meterhtgt gris och kring uppgangen finner rp en stérre
mangd fotspar samt aviryck efter tunga slipmanavrer. | 6v-
rigt observerar de ingenting av intresse, férutom ett tjugotal
valmaende ulkar som fridsamt traskar runt pa filtet. Men cm
sL anser aft situationen tarvar lite action kan han naturligt-
vis lata Manfreds busar vdnta pa re nar de kommer upp ur
kolkgangen. (Se avsnittet "Overfallet” fér mer information.)
Gubben Lambert dr emellertid inte intresserad av att kréla
ner i kolkgangen. Han har sett en figur smyga ner i jordkal-
laren via den gidngse ingangen och &r helt dvertygad om att
denna inkraktare ocksa 4r den lede partjuven. En kort stund
efter kolkincidenten finner de inkréktaren, gémd i en halv-
fylld potatislar. Figuren &r smutsig, snyftande och har kurat
ihop sig i fosterstéllning. re kdnner snart igen den 6mkliga
uppenbarelsen som skatteskrivaren: en identifikation som
bekraftas av den kejserliga ambetsring som han fortfarande
bar pa hoger pekfinger.

Lambert ar instdlld pa att skipa omedelbar "rattvisa” och
rP maste ga emellan om de vill radda den stackars skatteskri-
varens liv. Dessvdrre lider han av svar posttraumatisk chock




och ar darfor bortom all kommunikation. Daremot dr han inte  byggnaden plotsligt exploderade. En annan sager att Dub-
alldeles tyst. Mellan snyftningarna upprepar han ett kusligt  beltrynet dodades i somnen av nagra desperata fribyggare,
mantra med hyperventilerande falsettstimma: "Det var Dub-  som satte eld pa en lada dar De sju mutanterna inrdttat sitt
beltrynet. Han dr dubbel! Dubbel! Han dr Dubbeltrynet!!” nattkvarter.

Ldmnar re in skatteskrivaren fill milisen kommer han att Om s vill 6ka spanningen kan han med férdel |ata nagon
avrattas med mer eller mindre omedelbar verkan. Detta sker  av re:s informationskéllor atervanda som illa tilltygat lik pa
inte ndr re ser pa, men han kommer att "férsvinna” och ke ett annat stélle i dventyret, exempelvis utanfér kolkgangen
kan mdjligen stéta pa hans sénderskjutna kvarlevor nagon-  eller bland braten pa Gottriks innergard.
stans inne i Ulkebo.

Overfallet
Crisjakt i lokalhistorien re:s undersékningar motarbetas konstant av sergeant Man-
Det ar mycket mojligt att ke borjar fraga sig fram om olika  fred och hans hemliga éverordnade. | borjan ar motstandet
fenomen och foreteelser i Ulkebos historia. Exempelvis kan  forhallandevis officiellt och ofarligt. Stoter rr pa Manfred
de vilja understka den sanna betydelsen av namnet "Dub-  eller ndgon av hans tva lakejer beordras de vanligen men
beltrynet”, omstandigheterna kring Dubbeltrynets dod eller  bestamt att atervanda till sina vaktposteringar. Om Rrp ar
historien om Fritz Gottriks ankomst till Ulkebo. oftrsiktiga — eller nédr si kdnner att det dr dags for lite action!

Det finns manga villiga informationskallor i Ulkebo, till  —inser Manfred att gruppen utgér en fara och aktiverar sina
exempel zonjdgaren Metz, Hiena Ring eller ndgon av de  tva tjanstvilliga milisgossar, Gortz och Ruben, tillsammans
smalulliga nybyggarna pd marknadsplatsens tavernor. ke med tre inhyrda arbetskarlar av modellen stérre.
kommer emellertid att serveras manga oklara och fill synes Vid ett passande tillfille, ldmpligen nattetid, arrangeras ett
motsidgelsefulla uppgifter. Tiden innan den kejserliga ad-  6verfall pa Klovis milisenhet. Detta kan ske vid re:s palissad-
ministrationens ankomst finns inte dokumenterad i nagra  avsnitt, pd nagon av de folktomma gatorna eller nagen annan
officiella protokoll, sa det ar byaminnets muntliga tradition  plats som si finner lamplig. Manfred sjilv ingar inte grup-
som galler: en minnesbank som foljer andra logiska principer ~ pen, utan denna utgors av Gortz, Ruben och de tre inhyrda
an den pyriska rattvisans kartotek. Om rp exempelvis undrar  slagskdmparna. Under overfallet ar hela ganget nodtorftigt
ndr Gottrik ankom till Ulkebo kan de fa veta att "det var den  maskerat. Alla har virat tunga halsdukar runt sina ansikten,
ddr varen da Ringens ulk fodde trehdvdat. Jag dr helt mdkarns  vilket i Gortz och Rubens fall ar supplerat med bastanta
saker, for Gottrik sjdlv hjdlpte till med forlossningen.” Daremot  slalomgoggles. De attackerar primart med narstridsvapen,
ar vederbsrande osdker pd om det var fore eller efter De sju  rmen orn re forsvarar sig med skjutvapen kommer Gortz och
mutanternas hdrjningar. Ruben att anvanda sina skarpréttarpistoler.

Det [6per méanga olika historier om éknamnet "Dubbeltry- Forutsatt att re dverlever dverfallet foranleder scenen en
net”. Folk &r Gverens om att Dubbeltrynet var etf muterat  grym men viktig observation: ingen i Ulkebo kom till deras
vildsvin, ddrefter gar berdttelserna isdar. Nagra hdvdar att gal-  hjalp, trots att sammandrabbningen var tdmligen hoégljudd!
ten hade tva ansikten. Enligt en version vaxte Dubbeltrynets =~ Rapporteras drendet till sergeant Manfred eller Gottrik/
tva ansikten ut fran en och samma skalle — och det var san-  Dubbeltrynet urskuldar sig dessa med att olaten antogs
nerligen ett dverdimensionerat monstrum till skallel — men  stamma fran "ett vanligt fylleslagsmal”, darfor ville man inte
nagon spottar ur sig att ansikte nummer tva satt pa ryggen  ta risken att reducera palissadvakten. Och om rr papekar att
som en enorm, vralande puckel. En annan kalla menar att ~ Gortz och Ruben fanns med bland valdsverkarna skyller bag-
galten helt enkelt fatt ett rejlt yxhugg i ansiktet och saledes  ge potentaterna pa de tva milismdnnens halvtaskiga tokjos-
bar ett djupt hack rakt genom trynet. Sen finns det nagon  sinne; "...men i dvrigt dr bade Gortz och Ruben riktiga heders-
som tokjosmumlar att "Dubbeltrynet egentligen var tva perso-  knyfflar som alltid stallt upp for Ulkebo!” Svaren lar knappast
ner” — en suspekt utsaga som mojligtvis klargdrs av den sista  tillfredsstélla ke, som férhoppningsvis ser dverfallet som ett
versionen, som gor gillande att Dubbeltrynet var en mastare  slutgiltigt tecken pd att nagonting dr mycket sjukt och ruttet i
pa forkladnader. den lilla nybyggarstaden.

Majligtvis undrar re hur manga vildsvin som bor i dagens
Ulkebo. Svaret dr nagot sviavande, men man tror inte att det ~ Borgmdstare Cottriks husvagnar
bor kvar nagra vildsvin i trakterna. ("Men det fanns en familj ~ Forr eller senare bor re inse att borgmastare Gottrik inte
for ndgra sdsonger sen. Hyggligt folk. Tror dom drog tillbaka  har rent mjol i pasen. Under dventyrets lopp har de rimligen
vdsterut, for gubbens mamma blev visst dalig.”) Om de dare-  ackumulerat ett antal indicier, exempelvis den kejserliga am-
mot hor sig for om antalet grisar presenteras g goda svin  betsringen, uthdngningen av skattskrivaren samt uppgifterna
vid namns ndmnande: en namnricka som bade inkluderar  om "den fjarde mannen” i kombination med borgmaéstarens

borgmastare Gottrik och milismannen Gortz. goda relationer till Manfred den oduglige.
Storre delen av dventyret trycker Gottrik inne i borgmastar-
Grisen brann upp! residenset, med undantag fér skatteskrivarjakten. Bestdmmer

Omstdndigheterna kring Dubbeltrynets did 4r ocksa nagot  sig re for att hélla residenset under dvervakning upptacker
oklara. Detsamma géller naturligtvis tidpunkten. Det verkar  de att Manfred &r en osedvanligt flitig bestkare. | dessa oro-
inte finnas nagra forstahandsvittnen kvar i livet, dven nagon  liga dagar mottar borgmastaren naturligtvis en rad olika per-
faktiskt havdar att det var herr Gottrik som drapte bandithév-  soner, men pa bara en kvall hinner Manfred titta in hela fem
dingen med ett valriktat skarprattarskott. Ovriga nybyggare  ganger, ibland atféljd av sina tva halvtama milisbusar. Aven
verkar dock vara éverens om att Dubbeltrynet dog i en kraftig  om Manfreds nya position som milischef otvivelaktigt kraver
eldsvada. Nagon menar att Dubbeltrynet tog skydd i ett krut-  en del kontakter med den borgmasterliga administrationen,
forrad under en hiftig eldstrid och saledes gick under nar  bor re forsta att nagot fuffens ar i gérningen.




Patriciern - En man av furstligt
arv, och en rovare med stil.




Sjalva borgmastarresidenset bestar som sagt av tva sam-
manlankade husvagnar av jumboklass, med en skranglig
overvaning av trd och korrugerad plat. Det finns inga vakter
kring kaken och om re vill ta sig in kan de antingen vilja
den officiella entrén vid marknadsplatsen eller den mer in-
officiella bakgérden. (Som man nar via en smal stig mellan
borgmaistarresidenset och milisgarnisonen.) I god Ulkebostil
ar bakgarden fullbelamrad av skrot och prylar: hdr finns
allt fran parhackor och rubbitsaxar till en icke-motoriserad
skordetréska och en halvslaktad karra fran den gamla tiden.
(Har kan en stamningsglad sv utplacera ett illa tilltygat lik,
exempelvis skatteskrivaren eller ndgon av re:s lokala infor-
mationskallor.)

Fran bakgarden leder tva husvagnsdorrar in i sjdlva re-
sidenset. Har finns dessutom finns en jordkallarnedgéang,
dvertdckt av en halvliggande tradorr med jarnbeslag. Kallar-
dorren dr last med ett robust hanglas fran den gamla tiden
(svarighetsgrad -15), men de tvd husvagnsdérrarna saknar
synliga lasanordningar. Dessvérre dr dessa preparerade med
l6mska forsatmineringar, vilket dven géller for de tre fonster

som vetter mot bakgarden. (3 targasgranater, 1 chockgranat Med en osikrad I('PiSt i sitt kna, och en

och 1 rékgranat. Vid eventuell brisering, sla 113 for att be- targasgranat i sin famn vintar han. Tyst,

sb‘i?rmma grgnatsort.) Aktiverar !zp nagon av @nenngarna Spﬂl‘ld och redo. Ska han dé ska han gﬁra
jar Gottrik/Dubbeltrynet beskjuta dem fran sitt arbetsrum . I

pa overvaningen. | sadana fall anlander de forsta 5 milisman- det med térar i bgone" och till IJUdet av

nen efter 10 sR, s ytterligare efter 15 sr och efter 25 sr ar hela forntidsvapnets vackra smatter!

garnisonen pa plats. Om inte re lamnar premisserna illa
kvickt ligger de milt sagt pyrt till. (Ett lampligt tillfalle for su

att lata Harry Hat antdnda spannmalsmagasinet...) tidsaldrar. Bord, skip och viggar har dekorerats med mark-
Oppnar re killardérren slas de bakat av en fruktansviard  liga apparater och bilder fran den gamla tiden, exempelvis en
stank: urin, rutten mat och nagot mer — dova vilddjursdun-  brédrost i formen av Marilyn Monroe, tva korslagda partypin-

ster som de kdnner igen fran sitt bestk hos zonjagaren Metz.  nar som blinkar i grént samt en handfull fargsprakande mitt-
Kéllaren ar inte sdrskilt stor, men totalt beckmork. Colvet &r  uppslag fran forntida vapentidningar. Dekorationerna bestar
tackt av sonderrivna parsadckar, blodflackar samt knotor, klor  till gg % av oanvandbart krimskrams, men om re avsatter tid
och kranier fran ulkar, honor och andra djur. (Dock finns det  for genomsokning kan s tillata 3 slag pa fyndtabellen.
ingenting som tyder pa att benbitarna skulle stamma fran Gottriks privata toalett innehaller prylar av direkt intresse
manniskor eller mutanter.) | mitten av kallargolvet sitter en  for re:s utredning. Denna toalettfacilitet star att finna pa
grov fangkonstruktion: nagra rejdla kedjor virade runten bas-  nedervaningen, markerad med skylten "Privat/Borgmastar-
tant trapale, som bultats fast i den hardpackade jorden. Det  myndigheten”. Till skillnad fran gisttoan &r borgméstarens
ar tydligt att nagot slags best hallits fangslad i kallaren. R hemlighus last, men det dr busenkelt att dyrka upp den
bor saledes sluta sig till att ekoxen sldpptes ut frin borgméas-  simpla lasmekanismen. ( +25 pa tdrningsslaget.)
tarresidenset och att borgmistare Cottrik 4r djupt insyltad i Utrymmet &r férhallandevis kompakt och domineras av
mordet pa kapten Linz. en stor spegel i ansiktshojd. Framfor denna star en skranglig
| ett morklagt arbetsrum, som tacker hela dvervaningen, toaletthylla, dvertdckt av smink och skonhetsartiklar. Har
sitter Gottrik/Dubbeltrynet pa helspann. Hoger hand kramar  finns ett stort antal pyriska produkter, till exempel "Mul-
krampaktigt runt en targasgranat och i knat vilar en osdkrad  glans” och "Kraterkitt”, men dven en del avancerad make-up
k-pist. Aven om re lyckas ta sig forbi forsatmineringarna  fran den gamla tiden, sarskilt olika former av ansiktspuder.
finns det stor risk att den gamle skurken uppfattar deras ~ Om re soker igenom toaletthyllan, och dessutom lyckas med
ndrvaro i husvagnarna. Varje minut som re befinner sig i  lakttagelseformaga, lagger de marke fill en sylvass rakkniv,
sjdlva residenset slar du lakttagelseformaga for Goftrik/  som &r tackt av synnerligen grova borst. Det tycks som om
Dubbeltrynet, modifierat av differensen fran re:s sdmsta  tamgrisen Gottrik har problem med skaggvaxten...
fardighetsslag i Smyga. (Ett misslyckande innebar alltsa plus-
modifikation.) Om slaget lyckas &r rp upptéckta. | sidana fall ~ Banditerna kommer!
kommer Cottrik/Dubbeltrynet att slunga ner en targasgranat  s. avgdr ndr tiden &r inne for De sju mutanternas angrepp.
pa nedervaningen och spraya rp med en snabb k-pistsalva,  rp bor dock ha getts nagra rimliga chanser att grdva fram
darefter arbetar han igdng den handdrivna mistluren pa éver-  fakta om mordmysteriet, dessutom bor de ha rakat ut fér mi-

vaningen. (Om 10 sk anlander de forsta 5 milismannen till  lisbusarnas overfall. Men det viktigaste ar att dventyret flyter

platsen. Se ovan.) pa. Om spelarna kort fast ar det naturligtvis lampligt att veva
Residensets nedervaning — husvagnarna — anviands pri-  igang klimaxscenen.

mart for representation. Utrymmet utgors i huvudsak av Angreppet inleds med en anlagd eldsvada. Oavsett var

inpyrda soffgrupper och @ver hela sceneriet aterfinns soliga  re befinner sig kommer de att marka den haftiga branden,
rokverksrester, halviomma krus samt spritflaskor fran olika  som utvecklas med en ndstan explosionsartad hastighet,




trots det smastrilande hostregnet. Det borjar med att re hor
agiterade rop inifran staden. Innan de hinner reagera dranks
klagolaten av ett susande dan fran en annalkande eldstorm,
darefter spranger en valdig eldkvast genom ett storre hus vid
ostra palisadavsnittet, dvs. i narheten av Hiena Ring och gub-
ben Lambert. Sekunder senare skdr borgmastarens mistlur
genom staden.

Séval civilister som milismén slapper vad de har fér hin-
der och rusar mot brandhadrden, som visar sig vara det stora
spannmalsmagasinet. P4 nolltid har Ulkebos invanare sam-
lats runt det vralande infernot. Gubben Lambert tar befilet
over situationen och folk indelas i langa kedjor som langar
vattenhinkar mellan branden och Hiena Rings djupa gards-
brunn.

Mdnga val

re gor tva observationer vid det brinnande spannmalsmaga-
sinet. Forst ser de borgmaéstare Gottrik, som forsvinner i rask
gangtakt mot borgmaistarresidenset, tat atféljd av Manfred
samt de milisbusar som &verlevde 6verfallet. Dessutom ser
de en obskyr figur som smaspringer i motsatt riktning, dvs.
ut mot stadsportarna. Figuren haller sig ute i skuggorna och
ar synnerligen svar att fa grepp om, men ett lyckat lakttagel-
seférmaga avslojar ett par rejala 6ron som skjuter upp fran
ett kompakt huvud. Det skulle alltsa kunna rora sig om en
muterad hare!

Om re vill forfolja nagon av parterna maste de arbeta
utan extern hjalp, for det &r omdjligt att slita stadsborna fran
slackningsarbetet. Valjer de Cottrik-sparet blir de snart varse
att borgméstaren med anhang barrikaderar sig inne i residen-
set. Forstker de ndrma sig husvagnarna utsitts de for kraftig
beskjutning uppifran den fillbyggda 6vervaningen. Efter 20
sr anlander De sju mutanterna till marknadsplatsen och rp
tvingas vdlja sida i den stora slutuppgérelsen. Se nedan for
mer information

Forfoljer re den langorade I6paren leds stegen istéllet mot
stadsporten. Den mystiska figuren éppnar snabbt och vigt
den stora tvdrslan, och innan rp hinner agera trader fem
gestalter in genom portarna. Trots dunklet kan man se att
det rér sig om en brokig och synnerligen vilbevapnad skara.
re anar ett valdigt, behornat kéttberg, som mycket val skulle
passa beskrivningen av den beryktade monstertjuren Id,
dessutom kan de urskilja de omisskannliga konturerna av
en gammal bekant: Gravarn! Ingenting tyder pa att roboten
skulle vara fangslad — den star rakbent och stolt bland de
mystiska frimlingarna, och fill sin férvaning ser re hur robo-
ten omfamnas av figuren med de langa 6ronen. ke kan hora
nagra losryckta mummelfraser om "blodskrediter”, "Dub-
beltrynet” och "hamnd”, darefter borjar sallskapet vandra
mot marknadsplatsen.

De sju mutanterna har alltsd anlant till Ulkebo. Om
spelarna kopplar langsamt kan sv lata eldsvadans ljussken
undanrdja alla misstankar: den langérade |6paren &r en sot-
svart hare, bevdpnad med dubbla skjutjdrn, och det vildiga
kéttberget &r verkligen en enorm endgd tjur.

P4 grund av branden &r det endast tre forhallandevis sma
enheter som deltar i slutuppgorelsen: Gottrik med hejdukar,
De sju mutanterna och Klovis milisgrupp. Utfallet beror
darfor pa re:s agerande. Saledes ar det omojligt att i detalj
forutspa det vidare handelseforloppet, men tva dvergripande
versioner framstar som sardeles sannolika: rp attackerar De
sju mutanterna alternativt ke forhandlar med dem.

rP attackerar De sju mutanterna

Attackerar ke De sju mutanterna inleds en hard och sko-
ningslos slutstrid. Sker attacken tidigt, innan banditskaran
hunnit fram till borgmastarresidenset, finns det stor risk att
vara tappra men enfaldiga hjéltar stryker med. Men om rp av-
vaktar en stund dndras styrkeférhallandena till deras fordel:
sa fort De sju mutanterna givit sig tillkdnna genom att trada
ut pad marknadsplatsen, kommer Gottrik/Dubbeltrynet att
gora allt som star i hans makt for att forinta banditerna. Med
andra ord, re far i sadana fall férstarkning av borgmastaren
och hans hejdukar.

Framme vid borgmastarresidenset inleder De sju mu-
tanterna en intensiv blixtattack. Harry Hat och Patriciern
bestryker évervaningen med tata skottmattor, supplerade av
Tranbergs armborst och Maékens molotovcocktails. Mons-
tertjuren Id rusar samtidigt ut i en enmansstormning mot
huvudentrén, som han hugger sig igenom med sin enorma
hacka. Fran 6vervaningen besvaras anfallet av smattrande
k-pistsalvor och danande skarprattarskott. Genom larmet
kan Klévis och hans enhet hdra mistlurens ylande, emellanat
uppblandat med borgmastarens rop pa hjilp — desperata
lystringssignaler som klingar férgaves, da hela stadens upp-
marksamhet slukas av det brinnande spannmalsmagasinet.
Forutom re ar det bara Gravarn som mojligtvis skulle kunna
hora borgmastaren. Under stridens borjan placerar sig den
markliga roboten mittemellan de stridande parterna, vid
marknadsplatsens centrum, men den forhaller sig helt passiv
till uppgorelsen, kusligt oberérd av de visslande kulorna.

Om re allierar sig med borgméstaren har de ganska goda
chanser att besegra De sju mutanterna. Detta kommer dock
att utvecklas till en ful och synnerligen blodig historia, for
Gottrik/Dubbeltrynet tillater inte nagra tverlevande pa ban-
diternas sida. Om s vill knorra till hiandelseférloppet kan
han |ata en dodligt sarad bandit avsldja borgmastarens dub-
belspel for nagon re, sekunderna innan Gottrik/Dubbeltrynet
anlander med sin skoningslosa rakkniv.

Nar krutroken lagt sig, och borgmastaren skurit halsen
av det sista banditliket, upptacker re plotsligt att marknads-
platsen omges av ett hundratal sotiga, kndpptysta och totalt
skrackslagna stadsbor, som bevittnar den makabra scenen
med vilt uppspérrade tgon. Med hes stimma ropar den ned-
blodade borgmaéstaren till sina stadsbor att Klévis milisenhet
raddat Ulkebo fran De sju mutanterna — att de "befriat Ul-
kebos oskyldiga nybyggare fran de blodtorstiga banditerna!”
Klsvis och hans miliser utropas till nybyggarstadens hjaltar
och hela enheten hissas upp i luften av éverlyckliga stadsbor,
som bdr re mot tavernornas flodande tokgréningstunnor.
Efter detta grandiosa segerrus avslutar sL dventyret genom
avsnittet "Dubbeltrynets epilog”.

rP forhandlar med De sju mutanterna

Om re varit vakna under dventyret, och siledes insett att na-
gonting i Ulkebo stinker fisk, férsoker de férmodligen inleda
en dialog med De sju mutanterna. Denna dialog kommer till
en bérjan att férlépa under misstdnksamma och tdmligen
hotfulla former. Inte desto mindre 4r banditerna 6ppna for
forhandlingar, med saval milisman som nybyggare, for dven
om de stravar efter att stjéla tillbaka sina banditskatter ar de
tamligen flexibla nar det kommer till det konkreta sakinne-
hallet. Visserligen har De sju mutanternas gamla packasna
Bararn/Grdvarn hog prioritet, men egentligen &r det bara ett
krav som &r helt oeftergivligt:
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De sju mutanterna vill ha det lognaktiga Dubbelirynets hu-
vud pd ett fat. Dubbeltrynet brot mot banditliveis hederskodex
genom att forsoka bldsa sina kamrater, ddrfor maste han do.

Under férhandlingarna kan banditerna bekrafta
eventuella misstankar mot borgmastaren, genom att beratta
sin version av bakgrundshistorien: hur de forraddes av det
svinaktiga Dubbeltrynet, som anvinde De sju mutanternas
stéldgods till att bygga upp ett eget bondbaroni. Bedémer
sL att rp skoter sig val i férhandlingarna serveras de ett for-
delaktigt erbjudande: om Klévis milisgrupp assisterar De sju
mutanterna i uppgérelsen med Dubbeltrynet kan banditerna
tanka sig att uppge kravet pa Bararn/Gravarn. Dock insisterar
de pa plocka med sig 1/3 av alla skatter som Dubbeltrynet
haller gomda inne i borgmastarresidenset.

Om re slar sig samman med De sju mutanterna borde
det vara en enkel match att besegra borgmastaren och hans
hejdukar. For att halla spanningen pa topp bér s dock se till
att Kl6vis milisenhet hamnar i stridens centrum. Exempelvis
kan de se hur Gottrik/Dubbeltrynet slungar sig ut genom det
brinnande borgmaistarresidenset, samtidigt som De sju mu-
tanterna springer in genom huvudentrén. re far i sadana fall
3 sk ensamma mot den dédsdomda banditledaren, darefter
anlander De sju mutanterna, som kastar sig over det som
aterstar av Dubbeltrynet.

Efter Dubbeltrynets dod tar banditerna itu med stéldgod-
set. De dr oerhort effektiva och om inte rp forsoker stoppa
dem kommer bade tavernorna, handelsbodarna och det
smapyrande borgmastarresidenset att tommas pa fornfynd.
Men banditerna haller eventuella avtal. Om de lovat att lata
bli Grévarn star denna kvar pd marknadsplatsen nir De
sju mutanterna férsvinner ut i den morka Musknatten.
Straxddrefter bérjar de forsta stadsborna anlanda till mark-
nadsplatsen — elden har slackts och man har lyckats radda
nastan all spannmal, darfor styrs stegen mot tavernorna. De
festlystna stadsborna far naturligtvis en chock nar de skadar
ut over stridsskadeplatsen, men sa linge Gravarn ar kvar i

RP:S

Ulkebos forvar ar chocken snart évergdende. re maste dock
producera en vettig forklaring angadende borgmastarens
hadanfard. Har duger det med alla varianter som ar nagor-
lunda sammanhangande, inklusive sanningen om Gottrik/
Dubbeltrynet. (”Ja, jag tyckte alltid det var ndgot skumt med
den dar grisen, for han ville aldrig pimpla tokgréning med
oss andral”) Det viktigaste fér nybyggarna dr att spannmals-
magasinet och de omkringliggande parférraden riddades
undan lagorna, annars hade vintern blivit katastrofal. Inom
kort har gubben Lambert valts till ny borgméastare och Wil-
liam Klovis utsetts fill tillforordnad miliskapten vid Ulkebo
garnison. Livet i Ulkebo gar vidare, medan lyckoriddarna
Rhea, Errol och DELTA max soker sig ut i Pyrisamfundet for
att finna nya uppdrag och mer krediter.

Dubbeltrynets epilog

Véljer ke borgmdstarens sida i slutuppgérelsen bor si av-
sluta dventyret genom nedanstiende epilog, s att spelarna
férstar att de blivit blasta av Dubbeltrynet:

Kdrran sprdnger fram genom snomodd och lerviilling. Den
gamla postvdgen dr kurvig och forrddisk, men galten pa kusk-
bradet har brattom. Hans piska dansar dver de vildiga pansdrer
som spdnts for den tunga vagnen — en presenningtdckt fyrhjula-
re, fullstuvad av mackapdrer och mirakler fran den gamla tiden.
Ekipaget passerar sndtdckia falt och storslagna herrgardar, men
galten dr blind f6r omgivningarna.

Efter tio dar i skithalet Ulkebo har han fatt nog av landsbyg-
den; av jordsmak och bondrdvar. Nu vintar en ny identitet och
nya jakimarker i Hindenburg. Han har prévat det férr: détt och
kommit tillbaka i férddlad form, bade starkare, vackrare och
mdktigare.

Nu dr det dags for nista férvandling; fér belugakulor, hemliga
sdllskap och societetsbaler. Dubbeltrynet slickar sig lystet om ldp-
parna och piskar pansdrerna mot det gnistrande ljusskenet fran
den kejserliga huvudstaden.

APPENDIX | - NYA SJUKDOMMAR

Knotskabb

Den sa kallade "Knotskabben” &r en svampsjukdom som
sdtter sig direkt pa skelettet. Drabbade omraden blir knéliga,
uppsvillda och sariga. En rp som befinner sig i mycket svag
stralning (se regelboken, s. 6o) langre dn 1T10 dygn maste
sla rysxs eller drabbas av knottskabb. (vir: 3.) Halv effekt
innebar att rRp angrips av svarartad klada och ledvark i ett be-
gransat omrade, exempelvis armbagen. Vid full effekt drab-
bas hela kroppen. | sadana fall kan re inte géra nagonting
annat &n att klia och jamra sig, om inte han eller hon lyckas
med ett rysxz-slag. (Vilket ger re mojlighet att agera i 5 sk.
Darefter kravs dnnu ett lyckat Frsxz-slag for att vidmakthalla
sinnesndrvaron.)

Mellantid

Vridarn

Den obehagliga skelettsjukdom som malsjoborna kallar
"Vridarn” dr en extremt snabbverkande form av reumatism,
fororsakad av de osunda dunsterna i Muskszonens randomra-
den. rRp som vistas i trakten langre &n 30 dygn maste sla Fysxs.
Ett misslyckande innebar att ke adrar sig Vridarn och saledes
maste sla ett Frs-slag mot sjukdomens vir (7). Vid halv ef-
fekt begransas sjukdomen till mindre omraden sasom tar och
fingrar. Full effekt innebdr att ett storre omrade forvrids. Armar
eller ben kan exempelvis lasa sig i omdjliga vinklar. | riktigt
allvarliga fall drabbas ryggraden: en extremt pldgsam variant
som kan leda till déden. Vridarn kan bara drabba en varelse en
gang. Dérefter 4r personen immun mot sjukdomen.

Tillfrisknande

Knotskabb | 3 6 timmar Klada och virk 12 timmat Klada och virk 6ver hela kroppen, Frsxa- 3 dygn
nagonstans pa kroppen slag for att féreta sig nagonting aktivt under
sjukdomsperioden
Vridarn 7 10 dygn Latt deformerat skelett, 5 dygn Svart deformerat skelett, 2T6+6 i skada, 1 manad

1T6+2 i skada, rrs-slag
eller —1 rys permanent;

tvs-slag eller —1T3 i rys permanent




APPENDIX Il - SPELLEDARPERSONER

Ekoxen

Det dr en forhallandevis spad ekoxe
som Dubbeltrynet lyckats fanga in.
Over ryggsksldarna miter den en
storvuxen manniskokarl och det yttre
kdkpartiet uppnar ungefiar samma om-
fang som en bastant bjornfamn. Under
striden pa marknadsplatsen ar besten
vinglig, desorienterad och totalt utsvul-
ten, pa grund av de langa veckorna i
borgmastarresidensets jordkallare.

STO. 20 INT: 1
SMII 3 viL 2
Forflyttning: 12 m/sk

Pansar: Skal ags 1o

Kroppspodng: 40

Traumatroskel: 2o

Bett, yiterkake 5 25% 176 + 274

Bett, innerkakar 5 100% 1TE+2T4 SR

Slag, ytterkakar 6 25% 1T6+6

Tjurrusning 7 25% 3764274
Gravarn

Den robotmaskin som Ulkebos nybyg-
gare kallar "Gravarn” dar sannerligen
en marklig tingest. Uppenbarelsen
saknar humanoida drag — forebilden
tycks snarare ha utgjorts av nagot slags
forntida insektsdjur. Sjilva robotkrop-
pen bestar av en grov cylinder, ganska
precis tva meter lang, vilken halls uppe
i horisontell position av sex tunna ben.
Huvudet dr en kompakt kikarliknande
lada och sitter pa toppen av en lang
antenn som skjuter ut vid ena cylinde-
randen. Samma &nde pryds dessutom
av tva metalliska tentakler som mynnar
ut i utbytbara verktygshander: spadar,
borrar, hackor och annat anvidndbart,
som roboten férvarar inne i cylinder-
kroppen.

For att ge basala instruktioner fill
Gravarn, till exempel "grav ett meter-
djupt dike mellan de har tva punkterna”
och "férstér den dar stenen”, behbtvs
fardigheten Teknologi. Roboten akti-
veras genom ett lyckat fardighetsslag.
Gravarn gor sedan analyser av terrang,
gravmedium och viljer verktyg darefter.
Nar ordern ar utférd stannar Gravarn
upp i vantan pa vidare instruktioner.
For mer avancerade funktioner krdvs
fardigheten Naturvetenskap. Med hjilp

av denna kan man fa Gravarn att arbeta
i flera steg, exempelvis stka upp en
plats eller person fér att ta emot nya
order.

Gravarn dr oformogen att delta i ak-
tiv verbal kommunikation med levande
varelser. Den sprakbegavade DELTA
max kan dock kommunicera med
maskinen genom optionen Tolkenhet.
DELTA igenkdnner kommunikationsfor-
men som Homuncula Z: ett primitivt
signalsprak som anviandes av soldat-
och arbetarrobotar under manniskofor-
fadernas tid i underjorden.

Grdvarn anvinder en synnerligen
torftig variant av Homuncula och svarar
nastan uteslutande genom jakanden,
nekanden samt enkla simpla tids- och
platsangivelser. Roboten tystnar abrupt
om DEeLTA forsoker leda utfragningen
till mer "personliga” dimensioner,
exempelvis Gravarns forflutna eller
dess asikter om politiska forhallanden
i Ulkebo.

Milissergeant Manfred
Milissergeanten Manfred Magg 4r ett li-
derligt stycke, som kontinuerligt anvant
sin position till att fylla sin buk och till-
tvinga sig allehanda tjanster av pyriska
skattebetalare. Anda sen den kejserliga
milisgarnisonen anlande till Ulkebo har
han varit Gottriks/Dubbeltrynets lo-
jala milisagent. Manfred ar dock ingen
idiot: han ar berdknande, vaksam och
tror alltid det virsta om folk. Gottriks
identitetsspel har saledes inte undgatt
Manfred. Den cyniske milisofficeren ar
fullt medveten om vem han egentligen
tjdnar.

Milissergeant Manfred ir en syn-
nerligen reslig manniskokarl kring de
fyrtio. Ansiktet pryds av ett majestatiskt
helskagg och likt manga av traktens
inbyggare lider han av hudproblem: de
delar av ansiktet som infe tacks av be-
haring ar rédflammiga och kladdiga.

Han gar kladd i den pyriska milisens
grona standarduniform och skyddar
normalt huvudet med en atsmitande
flygarluva fran den gamla tiden.

Huvudvapnet utgérs av en traditio-
nell kejserlig armésabel i fint snitt, som
Manfred svingar med avsevird kraft
och skicklighet.

Han dr inte lika stark i eldstrider,
men anvander sig i dylika situationer av
en miillersk hagelpistol.

Milissergeant Manfred

STO: 15 STY: 15 EYs: 15 INT: 13

SMI13 PER: 8 viL 10

Klass: imm
Kroppspoang: 34
Skadebonus: +1T4
Traumatraskel: 16

Initiativbonus: 11

Skydd: Hardad laderhuva aes 1 (Huvud)

Fardigheter: Akrobatik 46%, Bildning 21%, Farsta
hjalpen 27%, lakttagelseformaga 43%6 (38% med
laderhuvan pd), Narstrid 6g %, Pistol 37%, Rida 35%6,
Smyga/Gomma sig 41%, Undvika 43%

Intressant utrustning i uniformsjackan: Planbok med
34 Kr i jyckar och krediter; sirlig skiggkam av malben;
11 miillerska hagelpatroner 12 gauge.

Vapen Init. 96 Skada | Rackvidd
Armésabel 16 6% 2T8

Millersk 16 37% Hagel | 1om
hagelpisto

Gortz & Ruben

Manfreds tva underhuggare pa Ulkebo
milisgarnison &r lagsta klassens av-
skum: troga, viljeldsa och sadistiska.
Ingen av dem vet att Gottrik dr Dub-
beltrynet, men denna kunskap skulle
inte dndra deras installning till borg-
mastaren. Det viktiga for Gortz och
Ruben ar att Manfred och Gottrik far
dem att kdnna sig viktiga.

Ruben ar en icke-muterad manniska
med riktigt dalig hy, helt Gvertackt av
gropar, karbunklar och smasar. Gértz ar
en muterad gris med svettig dverlapp
och skrovligt |aderartat skinn.

De gar klddda i illasittande gréna
milisuniformer och &r bevdpnade med
illa tilltygade skarprattarpistoler som
de bar i hemmagjorda halster i biltet.
| ndrstrid anvander Ruben den tradi-
tionella kejserliga armésabeln, medan
Gortz slass med en elak gammal cam-
pingyxa.

For enkelhets skulle ges lakejerna
identiska varden och egenskaper, med
undantag for Gortz mutationer:

STO! 14 STY: 14 FYS: 13

INT: &

SMIZ 12 PER: B WiIL 7

Klass: mm + mo - Gris
Kroppspoang: 26
Skadebonus: +1T3
Traumatroskel: 13

Initiativbonus: 12




Fardigheter: Akrobatik 193, lakttagelseformaga 169,
Narstrid 4936, Pistol 42%, Rida 2%, Smyga/Gomma
sig 38%, Undvika 35%

Gaortz mutationer: Pansar, Grasmage, Infrasyn

Skydd: Gortz har ett heltackande hudpansar med
ABS 2.

Intressant utrustning: respektive lakej bar 2mo
Kri jyckar; 12 svartkrutspatroner .45; bastanta
slalomgoggles for inkognitouppdrag.

Vapen | Init. | % | Skada Rackvidd
Skarprattar- 15 42% | 316 Marafiom
pistol .45

Rubens 15 49% | 278

armésabel

Gortz 13 49% | 2T6+2

campingyxa

Manfreds inhyrda slagskdmpar
Milissergeant Manfred lejer tre extra-
karlar infor tverfallet pa re. Ingen av
dem &r egentligen ndgon buse — de 4r
vanliga lantarbetare fran Ulkebo med
omnejd, som av olika skal hamnat i
skuldforhallande till den skrupelfrie
milissergeanten.

For att oka karlarnas stridslystnad
har Manfred dessutom tutat i dem
att re:s enhet samarbetar med De
sju mutanterna samtidigt som de
tagit sig en skvitt Tokjos. Den forsta
slagskdmpen 4r en fetlagd minniska
med en enorm spade; nummer tva ar
en trearmad manniskomutant som
slass med tre koftitter; den sista ar
en muterad get bevdpnad sitt vanliga
arbetsverktyg - en hogaffel.

Under overfallet gar de kladda i
heltackande blastall och doljer sina
ansikten bakom tunga halsdukar. For
enkelhetens skull ges slagskdamparna
identiska vidrden och egenskaper,
men undantag fér vapnen och mu-
tanternas mutationer:

Manfreds inhyrda slagskimpar

5TO: 12 STV 13 FYs: 12 INT: 10

M2 PER: g WiL 10

Klass: imm, mm & mo - Get

Kroppspodng: 25
Skadebonus: +1
Traumatroskel: 12
Initiativbonus: 12

Manniskomutantens mutationer: Dubbelhjarna,
Flerdubbla kroppsdelar (Extraarm)

Cetens mutationer: Nattsyn, Magnetism (15%),
Resistens mot gifter

Fardigheter: lakttagelseformaga 21%, Smyga/Gomma
sig 27%, Undvika 19%

IMM — Spade 14 39% 18
mm — 3 Kofotter 14 38% 18
mo — Hogaffe 15 42% Tio+2

De sju mutanterna

Den banditskara som atervander fill
Ulkebo ar en sorglig spillra av den
effektiva plundringsmaskin som en
gang gick under namnet "De sju

mutanterna”. Under Dubbeltrynets
dagar var de kraftfulla och hansyns-
|6sa rovriddare som injagade fruktan
hos Muskézonens inbyggare. Idag ar
de trotta, desillusionerade och forsva-
gade av saval alder som zonsjuka —de
manga aren i Muskds djup har kravt
sin tribut. Tva ting driver dem framat:
ett outslackligt hat mot Dubbeltrynet
och en brinnande lingtan efter de
gamla banditskatterna.

Harry Hat

Under De sju mutanternas glansdagar
var Harry Hat nummer tva i hierarkin.
Idag fungerar han som gruppens
ledare och om re foérhandlar med
banditerna kommer go procent av
snacket att skotas av Harry.

Till det yttre ar Harry en tamligen
bening hare av medellangd. Den sot-
svarta palsen ar tovig, skabbig och full
av lus. Han gar kladd i sliten skinn-
jacka av flygarmodell samt skotskru-
tiga pantalonger.

Bevdpningen utgérs av tva silverfir-
gade forntidspistoler (han slass med
en i vardera handen), en gammeldags
pyrisk muskot samt mutationen Sy-
raspott.

STO: 11 STY: 10 FY5: 15 INT: 13

sSMI: 18 PER: & VIL: 12
Klass: wo - Hare
Kroppspodng: 26

Traumatraskel: 13

Initiativbonus: 18

Skydd: Hardat lader ass 2 (Mage, brost och armar)

Fardigheter: Akrobatik 81%6 (75% med rustning), Forsta
hjalpen 32%, Gevir 77%, lakttagelseformaga 383,
Pistol 65%, Pistol (vinster) 59%, Smyga/Gémma sig
87% (829 med rustning), Sprangamnen 21%6, Undvika
71% (65% med rustning), Vildmarksvana 1g%,
Zonkunskap 31%

Mutationer: Dubbelhjarna, Syraspott (53%)

Intressant utrustning: 2 fulla pistolmagasin (gmm); 15
muskotkulor; valtummad kortlek med "kinky bunny”-
maotiv; schweizisk armékniv.

Vapen | Init. | % Skada | Rackvid

Syraspott 18 53% | 1T4smi Narstrid/
35R 51T

Pistol gmm 22 65% | 316 Kortfagm

Pistol 2z 5g% | 316 Kortfagm

Vianster

gmm

Muskot 19 7% | 316 Kortf2sm

I5rmm

Id

Den fruktade ungtjuren Id led

mycket svara kval efter Dubbeltrynets
formodade bortgang. Sasom
foraldralos hade Id namligen
"adopterat” bandithtvdingen som

sin far. Nu har sorgen forbytts i hat
och hamndlystnad, och tjuren lever
endast for att fA begrava sin hacka i
det svekfulla svinets tryne. An idag
utgor Id en skrackinjagande best. Forst
och framst ar han enorm: tva och en
halv meter hog, svallande av bade fett
och muskler. Ett annat kusligt attribut
ar det oformliga cyklopoga som tacker
stérre delen av pannan. Han gar kladd
i en avancerad blandrustning, hopkokt
av gummidick, sovsdckar och platbitar
fran gamla bilvrak. Bevdpningen
utgérs av hornen, den rena armkraften
och en enorm hacka.

STO: 30

§TYI 17 FYsi 17 INT: 10

SMI: § PER: & vIL: §
Klass: mD - Oxe .
Kroppspoang: 47

Skadebonus: +2T¢

Traumatroskel: 23

Initiativbonus: g

Skydd: Blandrustning ass 4 (Tacker alla kroppsdelar
utom huvudet.)

Fardigheter: Akrobatik 2436 (4%¢ med rustning),
Narstrid 57%, Undvika 15% (Med blandrustning, -20%
BEG. | rustning kan Id alltsd inte anvanda fardigheten
Undvika), Vildmarksvana 11%, Zonkunskap 24%

Mutationer: Stor, Naturligt vapen: horn, Sonar

Intressant utrustning: 4 konservburkar med "Arméns
drtsoppa”™; 2 pavor lokalt parvin.

Hacka " 57% 276+2

Horn g 5796 176

Obevapnad g 57% 114
Patriciern

Patriciern dr De sju mutanternas sjalv-
utnamnde aristokrat. Han menar sig
faktiskt harstamma fran den kejserliga
familjen och som sin anfader brukar
han aberopa Maximilan Skarpratta-
res muterade halvbror Patricius. (En
figur som aldrig ndgonsin omnamnts
i den officiella pyriska historiografin.)
Patriciern dr en smatrind mannisko-
mutant med ljusgron hud och glitt-
rande facettogon. Kladseln utgors av
diverse zonpaltor som Patriciern finner
aristokratiska: en trekvartslang vind-
tygsjacka i gralla nyanser av rott, kna-
htga gummistovlar och en férkromad
pickelhuva. Ena dgat pryds naturligtvis
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av monokel och &ver torson har han
flatat en marklig vast av koppartradar
fran gamla kablar. Bevapningen utgors
av tva vackert dekorerade gevir med
kikarsikten: ett forntida jaktgevir och
en skarprattarkarbin.

STO! 12 sTY: 12 EYs: 10 INT: 15
SMI: 14 PER: 13 viL 12

Klass: mm

Kroppspoang: 22

Skydd: Stilkask med ags 3 (huvudet). Latt
blandrustning pa balen: ags 3

Skadebonus: +

Traumatroskel: 17

Initiativbonus: 14

Fardigheter: Akrobatik 5196, Bildning 23%6, Gevar
61%, lakttagelseformaga 49% (44% med kask), Rida
37%, Undvika 41% (Med rustning: 38% Undvika),
Zonkunskap 37%

Mutationer: Fotosyntes, Vidgat synfilt, Energikropp
(32%4)

Intressant utrustning: 11 skott kaliber 5,56mm; 13
skarprattarpatroner; monokel; heraldisk kalender
fran den gamla tiden; burk med unkna oljasttabletter;
glasdosa med hindenburgska belugakulor.

Cevir 5, 56mm

repeter 400m

Skarprittar- 376 Medel/

karbin Lom
Tranberg

Den tystlatne Tranberg ar en melan-
kolisk tokjospoet med alandska rotter.
Tonvikten ligger pa "tokjos”, men ibland
stimmer han upp i poetiska orationer
om livets forfarlighet och zonernas
storslagenhet. Som namnet antyder ar
Tranberg en muterad trana: en ginglig
figur som i synnerhet utmarks av sin
majestatiska nabb. Han gar kladd i
anonyma men véllappade paltor i nyan-
ser av brunt och gratt. Det enda fram-
tradande plagget ar en svart slokhat,
som den misantropiske Tranberg oftast
drar ner éver dgonen. Hans bevapning
utgors av ett hogteknologiskt armborst
och en traditionell kejserlig armésabel
som han garna svingar ackompanjerad
av en dikt.

STOL 12

STY. 10 FYS: 1y INT: 14

SMI 10 PER: | VIL: 14

Klass: mo - Trana

Kroppspoang: 27
Traumatroskel: 13
Initiativbonus: 10

Fardigheter: Akrobatik 25%¢, Forsta hjalpen 45%,
Gewvar 47%, Narstrid 42%, lakitagelseformaga
39%, Spel 4196, Vildmarksvana 33%, Undvika 29%,
Zonkunskap 41%

Mutationer: Regenerera (1:a graden), Osynlighet
(40%8), Riktningsknol

Intressant utrustning: 15 armborstlod; 2 minipack; 2
tokjospavor; 3 obrutna Trec-ror och 1 halvt forbrukat
dito.

Vapen Init. | %6 Skada | Rackvidd
Automatladdat | 12 47% | 2mic Medel/
armborst som
Armésabel 13 42% | 218
Méken

Den dldrande Moken spenderar vinter-
manaderna under en |6vhog i Muskos
djup, men varelsen har annu krafter
nog att verka som De sju mutanternas
sprangamnesexpert under sommar-
halvaret. P4 grund av Mokens extrema
harvaxt och otvattade yttre dr det omoj-
ligt att avgbra kén och ursprung. Med
all sannolikhet rér det sig dock om
en forvildad igelkott eller nagot slags
hunddjur. Moken gar kladd i osed-
vanligt skitiga luffartrasor samt en latt
blandrustning som baseras pa ftillplat-
tade konservburkar och en inkomplett
hockeydrakt. Bevdpningen utgors av ett
antal knivar och allskéns hemmasnick-
rade bomber, exempelvis molotovcock-
tails och aluminiumburkar som fyllts
med smaspik och svartkrut. I en liten
trabur pa ryggen forvarar Moken dess-
utom en klottrind sikbagge som den
gott upp for att spranga Dubbeltrynet
till de silla jaktmarkerna.

sTOC 7 sTY. 12 FYS: 10 INT. §

SMI: 14 PER: 7 VL 15
Klass: mo, oklar ras.

Kroppspodng: 17

Traumatroskel: &

Initiativbonus: 14

Fardigheter: Akrobatik 3436, lakttagelseformaga 16%
(Kan ej anvinda fardigheten i sin hockeyhjalm), Kasta
619, Narstrid 53%, Sprangdmnen 57%, Undvika 41%
(2696 med rustning), Vildmarksvana 10%,
Zonkunskap 48%

Mutationer: Krypare, Resistent mot gifter

Skydd: Latt blandrustning aes: 3 (Tacker hela kroppen
utomn huvudet.) Hockeyhjalm (Bjorkloven Lynx) ass: 4

Intressant utrustning: 2 coppnade rabattforpackningar
Frollic Extra; ett hundratal forntida spikar av olika
storlekar.

Maskis Dubbeltrynet
Forstalining och forkladnad har alltid
varit Dubbeltrynets gebit. | sjalva verket
ar det missvissande att tala om forklad-
nader — Dubbeltrynets identitetsbyten
ar sd metodiska och genomgaende
att han sjélv har svart att avgtra "vem
han egentligen &". Dérunder finns
dock en slug och karismatisk vildgalt
som dr redo att offra allt fér att uppna
sina mal: dra, makt och krediter. Dub-
beltrynets identitetsbyten baseras pa
en ansenlig skadespelargava. Han ar
en mastare pa kroppssprak, roster och
dialekter, dessutom tar han hjdlp av
allskbns sminkprodukter och muta-
tionen Kroppskontroll. Fér rollen som
borgméstare Gottrik brukar Dubbeltry-
net anvdnda Kroppskontroll, i syfte att
forlana plytet en gemytlig rundér samt
maskera resterna av vildsvinsbetarna.
Fritz Gottrik dr en vdlmaende gris med
milt leende, redigt handslag och vanliga
ogon. Han gar kladd i storrutiga kosty-
mer och pryder normalt huvudet med
baseballkepsar fran den gamla tiden.
Om re soker upp honom inne i husvag-
narna moter de dock en forhallandevis
omaskerad galt: blicken &r vild, ansiktet
tycks ldngre, hardare och spetsigare.
Nar Dubbeltrynet rér sig i Ulkebo i egen-
skap av Gottrik &r han endast bevipnad
med revolver och derringer. Hemma bar
han alla vapen.

INT: 16

STO: 14 5TYI 15 FYSI 14

SMI 1z PER: 17 WIL: 14

Klass: mD - Vildsvin
Kroppspoang: 28
Traumatraskel: 14
Skadebonus: +1T3
Initiativbonus: 12

Fardigheter: Akrobatik 49%, Bildning 3836, Fallor 3536,
Farsta hjdlpen 5336, Gevar 81%, lakttagelseformaga
7256, Kasta 4556, Marstrid 67%, Pistol 60%, Rida 355,
Smiyga/Gomma sig 40%, Sprangimnen 2734, Teknologi
28%, Undvika 4196, Vagn 4736, Vildmarksvana 23%,
Zonkunskap 30%

Mutationer: Kroppskontroll, Resistent mot stralning

Utrustning: 10 svartkrutspatroner .45; 2 patroner .32;1
k-pistmagasin med 29 skott; otaliga zonfynd (1T slag pa

Vapen Imi. % Skada Rwd Radie
2 jakt- 15 53% T6+1

knivar

3 kast- 17 0% | 116 Marstrid
knivar J5m

[ 14 61% | 376 26m 3m
hemma-

gjorda

granater

1 14 1% | 376 26 m 5m
vilgodd

sikbagge

Fyndtabellen), k kap med 257 Kr.

—— [wi. | % | Stada | vda.

K-pist gmm 18 B1% | 376/ Medel/
476 qorm

Revolver .32 20 6o% | 216 MNaraf

1o0m

Skarprattar- 18 60% | 216 Marstrid/

derringer 5m

Targasgranat 12 45% | Targas | 27m

Baseballtra 14 67% | 10

med spik +




Tranberg - En tokjospoet med bra sving i sabeln




WILLIAM KLOVIS

Motto: "Plikten framfor allt!”

Du tillher Kejsarens stolta polisstyrkor. Din hogsta plikt utgérs av den kejser-
liga ordningen och ditt rattesnére ar "viljan, ratten och mannamodet”. Efter
ett halvars inskolning vid konstapeldmbetet i Hindenburg placerades du vid
milisgarnisonen i Ulkebo: en ung nybyggarstad i utkanten av den fruktade
Muskdzonen. Under det senaste decenniet har detta samhille genomgatt en
mirakulés omvandling fran elandig utposthala till blomstrande jordbrukssam-
halle, och for exakt fyra ar sedan inlemmades Ulkebo officiellt i Pyrisamfundet.
Omvandlingen har mojliggjorts av den fornteknologi och framatanda som
introducerats av den driftige Friz Gottrik: en fore detta zonfarare och narings-
idkare som idag fungerar som Ulkebos borgmastare. Som milisman har du
den drofulla uppgiften att skydda detta spada mirakel, i synnerhet de nyblivna
kejserliga skattebetalarna, mot de faror som skéljer in fran Muskés djup.

Du har den stora dran att tjdna under kapten Ldnz. Denna milisofficer for-
kroppsligar alla virden som en gang fick dig att séka varvning: pliktkdnsla,
tapperhet och likhet infér Kejsaren for saval manniskor som mutanter. (Det
sistnamnda ar nagot som ligger dig sarskilt varmt om hjartat, da du represen-
terar de pyriska polisstyrkornas muterade minoritet.)

Du har tjanstgjort vid Ulkebo milisgarnison i snart ett ars tid. Nar aventyret
borjar har du precis tilldelats din hitintills storsta uppgift: du ska bli gruppchef
for en enhet nyvarvade milisman. Denna milisenhet utgor en del av en storre
mobilisering mot det fruktade banditbandet "De sju mutanterna”, som inom
en mycket snar framtid forvantas gora en attack mot Ulkebo.

Trots allt stahej kring den generella mobiliseringen har du observerat att
kapten Ldnz dgnar mycket arbetstid at en uppenbarligen privat utredning.
Exempelvis har du noterat att han for dubbla journalbtcker: den officiella
chefsjournalen ldmnas alltid i arkivskdpet pa kaptenskontoret, d&ndock sker
det ofta att Ldnz ldmnar kasernen med en journalbok under armen. Du har
annu inte vagat fraga milischefen om utredningens natur, men misstanker att
det rér sig om zonfyndssmuggling eller en korruptionsutredning mot Ulkebo-
milisens stora mutkolv: milissergeant Manfred.

Utseende: Du &r en stor och stilig ungtjur med brunflackigt skinn, valut-
vecklade horn och framskjuten bringa. Kladseln utgérs av den kejserliga mi-
lisens standarduniform: en enkel ambetsdrakt i en osedvanligt murrig nyans
av mossgront, med svarta revdrer och blankande kopparknappar. Du haller
ditt yttre lika stramt och vélstruket som sdnglinnet i din logementsbrits och
ser till att armésabeln och skarprattarpistolen &r lika vélpolerade som dina
blanksvarta ridstévlar.




GRUNDEGENSKAPER
Styrka - sTY
Fysik - Frs
Storlek - sTO
Smidighet - sm1
Intelligens - INT

Vilja - viL
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Barformaga
NATURLIGA FARDIGHETER

14

EW) cescionsuare |

Rykte

I\_\_\_\_\_\_

85 kg,

1 Initiativbonus - INT

el

Forfly. Strid

b

I

Forfly. Sprin

Forfly. Sprint

\_I

TRANADE FARDIGHETER

o e
| Akrobatik 18% [ Bildning 26%

| Bage

u%j | Rida

=
R
N N

| |

| |
| Forsta hjalpen | | n% J | Vildmarksvana | | 13% J
| Gevir | | 12% J | Undre vérlden | | 16%)
| lakttagelsef6rmaga || 29% J Undvika || 19% J
| Kasta |22 )| |
opsta =) )
| Narstrid || 50% J | | | )
| Pistol | Las% ) | I
[Smygs/Commasig =3 [,
| L |
| | I
| | |
| | L
| | I
VAPEN
VAPEN FATTN.  INITIATIV SKADA  TALIGHET PAL. AMMO
| Armesabel H 15 2T8
| Naturligt vapen - horn 12 1T8
| Skarpattarpistol .45 1H 15 3T6 1

N N NS N NI N

Klévis — Rollformulér 1/2
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FORMAGOR

| Naturligt vapen - Horn | | Horn (se vapen) J
| Robust | | Tal kraftiga smallar, TT x1,5 J
| | )
| | )
| I )
| I )
| | )
| I )
UTRUSTNING RUSTNING

| Patronbdlte med 12 svartkrutspatroner .45 || 2,5 J

| Tubkikare || 0,5 )

| viltummad pausroman "Afton vid Kluck och Fejom” || 0,5 J

| Bastant silverrova med gravyren "Hindenburgs konstapelambete, 94pt."||

A N NS NS NS NS N N N RN N N N N N N N

ANTECKNINGAR

IMLITNANT © JARNRINGEN HE 2002 — WWW.MUTANT.NU
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RHEA

Motto: "[u mer man ljuger om sig sjdlv,
desto bdttre bemdts man av andra.”

Fattig, foraldralds och psi-mutant. Under ditt nittonariga liv har du alltid varit
utstott. Trots att du vaxte upp i en trangbodd arbetarbarack pa atten Silfver-
hjdssas dgor accepterades du aldrig som en del av gemenskapen. Orsaken var
ditt orena ursprung. Man talade ofta om en ung ulkmjélkerska som forfordes
av den avskydde godsinspektorn Gruff. Du var resultatet. Enligt vissa dog din
mor i barnssdng, andra hivdade att hon drog till Hindenburg for att undfly
skammen och det otnskade barnet. Oavsett vilket var det ingen som ville
veta av dig. Bade godsarbetare och inspektorer markerade avstandet. Genom
ditt ihdrdiga deltagande i godsarbetet erholl du saval husrum som nédtorftig
foda, men du var alltid ensam. Ensam med dina fantasier och grubblerier.

For tva ar sedan blev situationen ohéllbar. Den utlosande faktorn var ditt
anvandande av psi-krafter mot en overforfriskad arbetskarl som forsokte
ofreda dig ute pa ett ulkfalt. Scenen bekraftade vad de andra godsarbetarna
alltid anat: du var inte bara annorlunda och oren, du tillhérde psi-mutanter-
nas lémska skara. Misstron overgick till 6ppet hat och du tvingades fly fran
godset.

Sen den dagen har du strévat runt i storgodsbygderna kring Hindenburg.
Du har forsérjt dig genom olika diversearbeten, exempelvis vedhuggning, dik-
ning och skadedjursbekdmpning. Vid ett dikningsprojekt for ganska precis ett
ar sen stotte du ihop med Errol och peLTa max. Tycke uppstod snabbt — ni
var alla ensamma, stkande och dventyrslystna. Utan vidare krusiduller beslot
ni er for att scka lyckan tillsammans. Problemésartrion Rhea, Errol och DeELTA
max var ett faktum.

Ndr dventyret bérjar har ni skt varvning som extraordinarie milisman vid
garnisonen i Ulkebo: en ung nybyggarstad i utkanten av Muskézonen. Ett
tkant banditband som kallas "De sju mutanterna” har tydligen atervant till
trakterna. Ulkebos vekling till borgmastare — herr Fritz Gottrik — fruktar att
banditerna planerar en attack mot staden, i syfte att hdmnas bandithévdingen
"Dubbeltrynet” som dréptes pa platsen for ett tiotal &r sedan. Du dr mattligt
intresserad av de |okala forhallandena, utan ser uppdraget som en kalla till
extra krediter infor problemldsartrions forestdende fard till den kejserliga
huvudstaden.

Utseende: Du &r liten och tunn, men dina armar ar forvanansvart musku-
losa. Hyn ar blek pa gransen till genomskinlig och det stripiga, axellanga haret
ar lika svart som slaskkorpens fjaderdrakt. Du klar dig i sackiga klader av enkel
gra ulkull och som skodon bar du fortfarande dina grova arbetarkdngor fran
Silfverhjdssas gods. Det enda extravaganta dr en vackert ménstrad toppluva
frdn den gamla tiden. Bevapningen utgors av en bastant vedyxa, som du fram-
forallt anvander till just vedhuggning.




I - | BSK zo002 J

n. EANGENS A | Jdrnringen J
GRUNDEGENSKAPER M| Rhea )
Styrka - sTY m | Psi J
| Arbetare J

Storlek - sTo m | Kringvandrande J
Smidighet s

Se separat blad.

1 Initiativbonus - INT +10

Intelligens - INT

Vilja - viL

e e el
E
‘]

|

Personlighet - PER

D] coovepeig
Sisichons || e[ o Sorvss |8 v [,
i | s [N oo | )
NATURLIGA FARDIGHETER TRANADE FARDIGHETER
T
| Akrobatik | | 15% J | Fillor | | 3% J
| Bége || 10%J| Vagn || 19%)
| Forsta hjilpen | | 37%) | vildmarksvana | | z}'%J
| Gevar |[ 10% )| undvika | [ 20% )
| lakttagelseférmaga || 51% J | Levitera (psi-mutation) | | 36%)
| Kasta | | 10%) | Kraftprov (psi-mutation) | | 44%)
| Képslﬁ | | 1% ) | Skrack (psi-mutation) | | 32% J
| Narstrid |[32% )| |
[iso =3) )
[ Smyga/Gomma i )| )
| Il |
| 1L [
| 1 |
| | [
| | |
VAPEN

VAPEN FATTN.  INITIATIV SKADA  TALIGHET PAL VIKT AMMO.

| vedyxa 2H 12 2842 |[ 10 ;

N N N N D .

N N N N NI N
I N N N N

Rhea — Rollformular 1f2
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FORMAGOR

| Kraftprov | | Fysisk styrka ur viljekraft, STY tkar med 2Tio+1 /10 Kraftprov under VIL SR. J
| Levitera | | Flyga o,5 xVIL meter/SR under VIL xz SR )
| Skrack | | Overvinna motstandarens VIL med 2Tio+1/10 Skrick. Effekt: Vacker fruktan hos offret J
| | )
| | )
| | )
| | )
| | )
UTRUSTNING RUSTNING

| 2 konservburkar med forntida tomatsoppa || 0,2 J

| Torkad knasarbdv, 1kg. || 1 )

[Bryne Les )

1 Rubbitsax (Obs! Forbjuden enligt kejserlig lag) [IENPN « | I

OV N (N B N N N N N NI NI AN A S A e e

ANTECKNINGAR PENGAR
| 17 k. )
A
ﬂIIIﬁELI_LE' © JARNRINGEN HE 2002 — WWW.MUTANT.NU
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ERROL

Motto: "Ndgonstans ddrute finns farmor och hon behdver mig!”

Forst och framst dr du din farmors sonson. | andra hand kan du titulera dig
lyckoriddare och forsta gradens problemldsare. Dessutom ar du fritankare,
overlevare och manniskomutant. Du vaxte upp i en liten fribyggarbosattning i
nordéstra hérnet av Muskss ddemark. Platsen &r karg, ogastvanlig och farlig,
men du tillhér en familj av stolta fritdinkare som medvetet dragit sig undan de
orittfardiga manniskoregimerna i Hindenburg med omnejd.

Det var din farmor som byggde upp bosittningen. Hon var en sjuhelsikes
mutant och en matriark av den klassiska skolan. Allt arbete och allt beslutsfat-
tande organiserades kring hennes drevordiga person. Da dina féraldrar dgna-
de nastan all tid at jakt och matinsamling var det farmor som svarade for din
uppfostran. Hon larde dig allt: hur man kokar bort det skadliga ur giftgronan,
hur man lurar smadarflockarna och hur man anvander en armésabel.

En kall varmorgon, for cirka ett och ett halvt ar sedan, var farmor plétsligt
sparlost forsvunnen. Med farmor férsvann dven hennes dlsklingssabel och
en sack édemarkspaltor. Varken farmodern eller utrustningen aterfanns, trots
att hela bosattningen gav sig ut pa en veckolang skallgang. Saknaden var svar
att bara, men snart tvingades man atervinda till arbetet och vardagslivets
dramer. Det vill sdga, alla utom du. Fér dig var farmors férsvinnande ett
tecken. Det var dags att bérja réra sig. Att smida sin egen lycka. Och aterfinna
farmor.

Sen den dagen har du strovat runt i utkanterna av Muskézonen och de
hindenburgska storgodsbygderna. Du har varken funnit farmor eller den stora
lyckan, men du har lyckats forsorja dig genom olika diversearbeten, exempel-
vis tokgronebranning och dikning. Vid ett dikningsprojekt for ganska precis
ett ar sen stotte du ihop med Rhea och peLta max. Tycke uppstod snabbt — ni
var alla ensamma, stékande och aventyrslystna. Utan vidare krusiduller beslot
ni er for att soka lyckan tillsammans. Problemdasartrion Rhea, Errol och peLta
max var ett faktum.

Nar dventyret bérjar har ni sékt varvning som extraordinarie milisman vid
garnisonen i Ulkebo: en ung nybyggarstad i utkanten av Muskézonen. Ett
6kédnt banditband som kallas "De sju mutanterna” har atervant till trakterna
och Ulkebos handlingskraftige borgmastare — den imponerande Fritz Gottrik
— stker mobilisera ett starkt férsvar mot ett eventuellt angrepp. Antligen har
du fatt ett uppdrag vardigt en lyckoriddare och problemltsare av férsta gra-
den! Du hoppas innerligt att du bereds fillfalle att bevisa ditt varde i en riktig
kamp mot de leda banditerna.

Utseende: Du ar en karsk ungersven med rak rygg och tamligen genom-
snittlig kroppsbyggnad. Haret ar rufsigt och oklippt, och de mérka fjunen
pa tverldppen skvallrar om en annalkande mandom. Det rader ingen tvekan
om att du & mutant, pa grund av den kamouflagesprackliga huden. Kladseln
utgdrs av en tjock och synnerligen sliten militdrrock frdn den gamla tiden
samt grova arbetarkldder i enkel gra ulkull. Som vapen bar du farfars gamla
armésabel och farmors slaglaspistol.




Spelare | BSK 2002

“

UNDERGAMNGENS ARY

Spelledare | Jarnringen

GRUNDEGENSKAPER | Erro
Styrka - sTY 1 | MM
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NATURLIGA FARDIGHETER TRANADE FARDIGHETER

| Kameleont (mutation)

| Akrobatik | | ;-_-,-%J | Vildmarksvana | | 39%)
| Bage [ 16% ) [ undvika | [ 34% )
| Forsta hjalpen | | 14%) Zonkunskap | | zz%)
| Gevar | 163 )| |
| lakttagelsef6rmaga | | 46%) | | | J
| Kasta =3 |
| Képsla || 10% || J
| Narstrid | | 48% | | J
| Pistol | | 32% | | )
| Smyga/Gémma sig | | 37% | | )
| |
| |
| |
| |
| |,

N
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VAPEN

VAPEN FATTN. INITIATIV SKADA TALIGHET PAL VIKT AMMO.
| Armesabel H 19 2T8 n 3

| Slaglaspistol 1smm 2H 19 2T6 3 96 3 1

N N NS N NI N
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FORMAGOR

| Kameleont | | Kan dndra kroppsménstring. Bonus pa Gémma sig. J

| Resistens mot strilning | | Tar ej skada av strdlning J

| Teleskopogon | | Ogonen fungerar som kikare med 4x forstoring (raknas som skarpskyttesikte i strid) J

| | )

| | )

| | )

| | )

| I )

UTRUSTNING RUSTNING

| Kulor och krut till slaglaspistol, 10 stycken || 1 J

| Luden lyckoamulett frin Gamla tiden || 1 J

| Grovkorning svartvitt foto forestillande Errol och hans farmor || 0,1 J

| [

| L

| L

| L

| L

| .

| L

| )

| (I

| L)

| L

| L)

| .

| L

| L
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| L)

ANTECKNINGAR
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DELTA MAX

Motto: "Roboten dr mdnniskans bésta vin!”

For exakt 537 dagar sedan vaknade du upp i en halvraserad underjordsbunker,
i djupet av det livsfarliga katastrofomrade som idag benamns "Muskodzonen”.
Du ar inte saker pa hur lange du legat i underjorden, men det ror sig sannolikt
om manga hundra ar, fér du kdnner dig synnerligen alienerad i den nuvarande
tidsaldern.

Dessvarre 4r det alldeles uppenbart att dina minneskretsar tagit skada av
dvalan eller vad-det-nu-var som férorsakade den langa sémnen. Du har tyd-
liga punktminnen av den gamla tiden: en ordnad vérld med trafikregler, dar
folk drack kaffe ur plastmuggar och ddr man It sina barn undervisas i franska
av en Lingo-BOBB. Och du &dr nidstan sdker pa att det varken fanns mutanter
eller odjur i den gamla varlden. Daremot minns du inte din uppgift, &ven om
du har pa kann att det rérde sig om manniskobarn, positivt tinkande och
sprakinlarning. For du ar en Lingo-BOBB och har dirmed mycket |att att lara
dig sprak, bade maskinsprak, manniskosprak och de markliga avarter som ta-
las i den hdr primitiva tidsaldern. Dessutom kanner du en sarskild samhorig-
het med manniskorna, sarskilt manniskobarnen. Du dr manniskans bdsta van
och det dr pa nagot satt din uppgift att locka fram ménniskors sjalvtillit.

Tiden efter uppvaknandet har varit hard. Den sa kallade Muskézonen har
inte mycket gemensamt med din internatlas 6ver omradet, dartill har du be-
motts med djup misstdnksamhet av sdvdl méanniskor som mutanter. For att
bevisa dina goda avsikter har du i olika sammanhang hyrt ut dina tjanster. Du
har bland annat arbetat med dikning och spenderat 29 dygn ute pa en paraker
i egenskap av sikbaggeskramma. Vid ett dikningsprojekt for 357 dagar sedan
stotte du ihop med manniskoflickan Rhea och mutanten Errol. Till din stora
lycka vann du deras fortroende. Problemdsartrion Rhea, Errol och DELTA max
var ett faktum.

Nar dventyret borjar har ni sokt varvning som extraordinarie milisman
vid garnisonen i Ulkebo: en ung nybyggarstad i utkanten av Musktzonen.
Ett okdnt banditband som kallas "De sju mutanterna” har atervant till trak-
terna och Ulkebos muterade borgméstare — den upprattstdende tamgrisen
Fritz Gottrik — stker mobilisera ett starkt forsvar mot ett eventuellt angrepp.
Man kan diskutera huruvida du verkligen &r ritt robot fér uppgiften, men du
kommer naturligtvis att gora ditt yttersta for att beskydda de stackars mén-
niskorna mot det annalkande mutanthotet. Dartill kommer du naturligtvis att
forsoka forsvara herr Gottrik och de andra mutanterna, men du ar i férsta
hand pliktbunden till manniskan. Trots allt ar du hennes basta och kanske
enda van.

Utseende: Trots din humanoida kroppsform rader det inga tvivel om att du
ar en maskin. Sjalva kroppen ar primart uppbyggd av ett skamfilat stalskal.
Lederna bestar av ett svart gummiliknande material och pa spridda stillen
skjuter det ut bultar, ventiler och tjocka kablar. Huvudet 4r stort och padminner
om en gasmask. De synliga delarna av talorganet bestar av ett valvt rutnatsfil-
ter och 6gonen utgérs av ett par klotrunda kristallstenar.
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FORMAGOR
| Betapersonlighet | | Experimentiell mjukvara till personlighetskretsen. Mer minsklig personlighet. J
| Gastronom | | Artificiell mag och tarmkanal. Ater och dricker som en manniska )
| Tolkenhet | | Talar spraken fran fore katastrofen. J
| Vapen: chockbatong | | Roboten har ett inbyggt vapen som drivs av egna energikillan. J
| | )
| | )
| | )
| | )
UTRUSTNING RUSTNING
| 6 reservdelar till sjalvreparation || 6 J n || J
| Plastflaska med vilsmakande tvitaktsolja, 1 liter || 1 ) E || )
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RATTAN LUGER

(Bonuskaraktar for femhovdade lag.)

Motto: "En Luger sviker aldrig!”

Du tillhér en familj av legoknektar. | alla tider har muskéten och virjan utgjort
det lugerska levebrtdet — for dina dldre syskon, dina férdldrar och deras fér-
dldrar fore dem. Muskoten och virjan dr dessutom basen for den lugerska
dran. Familjen Luger, olikt manga andra legoknektar pa pyriskt territorium,
atnjuter namligen ett gott anseende och ett forhallandevis friktionsfritt forhal-
lande till kejsarmakten.

Grunden till Lugers goda namn ar familjens strikta hederskodex — era tjans-
ter hyrs enbart ut till respektabla arbetsgivare, som verkar inom ramen for den
kejserliga ordningen. Darfor hander det ofta att lugerska knektar samarbetar
med Kejsarens reguljdra styrkor, i synnerhet med landsbygdsmilisen och
armén. Men det vore otdnkbart fér en Luger att binda sig till ndgon utanfor
familjen. Jamte anstidndighet och skicklighet har oberoende alltid varit en av
familjens fasta ledstjdrnor.

Det ar sdledes en stolf tradition du for vidare. Du dr yngsta systern i en kull
pa atta lugrar, som alla sokt sig ut pa vigarna for att uppratthalla familjens
goda namn. Efter fem ars larlingskap hos din dldre bror har du slutligen givit
dig ut pa ditt forsta solouppdrag: du ska hjilpa den unga nybyggarstaden Ul-
kebo — beldgen i utkanten av Muskdzonen — att mobilisera ett effektivt forsvar
mot banditbandet "De sju mutanterna.” For ett tiotal ar sedan draptes bandi-
ternas hovding under en hard eldstrid inne i Ulkebo, och stadens milisstyrkor
har funnit tecken som tyder pa att bandet aterférenats for en hamndaktion
mot de karska nybyggarna.

Utseende: Du &r en kortviaxt rattmutant med mérkbrun péls och ett osed-
vanligt valutvecklat nosparti. Ansiktet &r delvis tickt av de tjocka skyddsbril-
lor som du anvénder mot blandande ljussken. En 6ronfladdrande flygarluva
fungerar som huvudbonad och runt kroppen har du dragit en synnerligen
skrynklig trenchcoat. Dina vapen utgérs forst och frimst av familjens traditio-
nella bevapning: muskdt och varja. Da en dkta Luger dr beviapnad till tinderna
har du kompletterat med k-pist och skarprattarderringer. Pa ryggen bar du en
sliten laderryggsick, innehallande en bildforstarkare och diverse souvenirer
fran tidigare uppdrag, exempelvis tva utslagna vargtander, en torkad vit lilja
med blodflackar och ett snabelforsett tygdjur fran den gamla tiden.
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FORMAGOR
| Jaktinstinkt 1,5% FV pa fardigheter/attacker som relaterar till utvalt offer.

| Superbt sinne - lukt 1,5x FV pd laktagelseférmaga i situationer dir lukt 4r avgdrande.

NI N N N N N N N

UTRUSTNING RUSTNING
| 20 kulor till Muskot [IE.

| 1 magasin med 14 skott till K-pist || 1 J

| 15 svartkrutspatroner .45 || 0,5 J

| Bildforstarkare (PAL 81) med 1 extra minipack || 0,5 J

| Bryne L)

| Vackert kruthorn med familjen Lugers insignier || 1 J

| Souvenirer fran tidigare uppdrag (se separat blad) || 3 J !
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KARTA OVER BYN ULKEBD, 96 PT.

1. STADSPORTEN
2. RP:s PALISSADAVSNITT
3. BORGMASTARENRESIDENS
4. BOREMASTARRESIDENSETS BAKGARD
5. MILISGARNISONEN
6. MILISGARNISONENS KASERNGARD
7. SPANNMALSMAGASINET
8. GUBBEN LAMBERT
9. FRU HIENA RINgG
10. PROVISORISKT PALISSADAVSNITT
11. ZONJAGARE METZ
12. KAPTENSBOSTADEN




Missa inte dventyret

VID REGNBAGENS SLUT

Bestall innan den 1 december for att vara siker pa att fa ditt exemplar.
Aventyret kommer endast att tryckas i begrinsad upplaga!

www.mutant.nu




